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(Wargasm 
Caesar Il 
Heretic 11 

Anno 1602 

Chaos Gate 


—-( Duelo de hechiceros 
(Combat Flight Simulator 


Heroes of Might 8: Magic 
y Star Wars: Behind The Magic 
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¡Basta de Ha y, 
e Hamadas! Con to mejot( 
a E = mejo (*) desxtoso tk P 
ovista que Lo foie Mondoara not (| PO 
LON UNA 


* Más 
is de 250.000 lectores nos avalan cada mes 


La Fevista que te 


da MÁs 


(más) 


Encontrarás todo lo que estabas buscando en más 
de 260 páginas de actualidad, reportajes, análisis, 
comparativas, opiniones, novedades del mercado y 

avances de todos los próximos lanzamientos. 


> BpoBLE CD-ROM 
¡Ems CONTENIDO + Curso de Office interactivo 
+ Más información 
+ Más formación 


Mas + Demo de DIV GAMES STUDIO 
+ RED HAT LINUX 
+ Más entretenimiento 


EJDISEÑO 


+ Photoshop Vs Painter 
+ Creación de caricaturas 
+ Ayer y hoy de las 3D 


AENINTERNET 


: z E ay REPORTAJES 
» Iddeo a 3 > 


+ Los procesadores 
+ Comercio electrónico os CS vienen 
+ Utilidades gratis para 
tu PC 


DVD's, monitores, 
impresoras 
+ Nuevas tecnologías 


[EFSOFTWARE 


+ Sistemas operativos 

+ Suites de ofimática 

+ Herramientas de 
programación 

e e infografía 

p ras (7 

Prens ne 

Técnic 


Edita PRENSA TÉCNICA 
Alonso Gómez, 42. Nave 1-1-2, 


Far (91)304:1797 


] ¡EJDOSSIERS 
ACCESORIOS q + Nuevos procesadores 


- p- + Periféricos USB 
Poca pads, volantes » Telefonía móvil 
+ Micrófonos 


No te pierdas el númeflo 1 de +PC 


A la venta el 15 de Noviembre sólo por 995 ptas. 


edtLOria 


Año 3 + Número 15 


| principio del año 


empre viene marcado por las esper 


para el fuluro y las nuevos ilusiones. También, por una noc 
tiene, por lo general, una cosa buena; lo que Uno se propa 
: las doce lo ha olvidado después de un sueño reparador. Aparte de lodo lo que 
aparece y desaparece en unas horas, hay al menos una esperanza que se man: 
tiene intacta: los Reyes Magos. Si no hubo Papá No y 


si hubo, ¿por qué no repetir 


para 


juego. 


De cualquier manera, se trata de una ocasión idó 
cendientes, o a nuestros amige 


o hermanos, un vid: 


de que sea necesario tener una excusa pora acercarse ol mundo dálsolwal 
entretenimiento. Porque los que amamos este entro 
sobemos que, como las buenas nuevas, vien: l 


año. Y lo agrade 


emos. 


Sea como sea, lo cierto es que también durant: 
derable caudal de videojuegos moviéndose en 
lluviosas del invierno, sirviendo de imprescindib 
época de exámenes que se o sin 
nuestro número viene do de más 


lo, alegrando las Féch 
jo a los estudiantes en la 4 


e número es Grim Fandangokuná 
levar el género a las elevad 
sado. Además, hemos des: 
Dahlia, que agradecerán todos 
de olgún punto. Una última palabra 


espectacular videoaventura que 
bres a las que nos acostumbramos 
una complicada aventura, de título. Blac 
aquellos que no hayan podido p 
las nuevas secciones que incluimos número. De mos Uno de ellas a 
de los mejores program idos por los usuarias? dentro del ED 
incluimos los mencionados niveles. También hemos abierto el GamestRé visited, 
donde mostraremos los mejores productos que salen ahora asbsájalpreclo. Os 
esperamos el mes que viene. ¡Hasta entonces]! 


El cine, esa gran ártel de este 
siglo, ha ejercido” una influencia 
en el mundo de los-videojuegos. 
Las relaciones de amor y odio 
que ha habido entre estos dos 
géneros son analizadas en un 
reportaje dedicado a los lectores 
que estén ávidos de adrenalina 
lúdica y del mejor celuloide. 


Sentido el humor mexi- 
cano, gran calidad gráfi- 
ca y una aventura enre- 
vesada y de buen gusto 
son las principales 
bazas de esta excelente 

producción de Lucas 

Ñ Arts. Los amantes del 

” género estarán encan- 
tados con su resurgir. 


1 


SU Ia 0 


6 Índice CORom ..... Una breve guía 


18 Primer Contacto .. 


y 22 Juez y Jurado ... 


50 Autopsia 


de las sorpresas 
que encontrarás 
en nuestro CD- 

Rom de portada. 


Actua Pool, Asg- 
han, Baldur's 
Gate, Giants. 


Volvemos a la 
carga, sin prejui- 
cios e insoborna- 
bles. Anno 1602, 
Futbol Manager, 
Cesar 3, Chaos 
Gate, Star Wars 
Behind the 
Magic, Blacksto- 
ne Chronicles, 
Actua Tennis, 
Total Air War, 
Fifa Soccer 99, 


gasm, European 
Air War, Sin, 
Need for Speed 
III, Duelo de 
Hechiceros, 
Blood 2, Dune 
2000, Heroes of 
Might8Magic lll, 
Hereticll. 


Black Dahlia. 
Esta vez hemos 
puesto en gran- 
des apuros a 
nuestro investiga- 
dor particular, 
sólo tenéis que 
echar una ojea- 
da a estas 
arduas páginas 
para comprobar 
la complejidad 
de tan amplia 
aventura... 


10. Noticias. La actualidad 
buscada con precisión y 
comentada con nuestro 
peculiar estilo. 


ll. Trucos. No es una sec- 
ción para torpes, sino para 
los jugones que temen 
estancarse en un juego. 


2 Zona Arcade. Espacio 
para los que prescinden 
del argumento en favor de 
la acción desenfrenada. 


TÁ. Zona RPG. Aquí llegan 
cargados de calidad nue- 
vos mundos de fantasía. 


16. Zona Internet. Un 
nuevo tema es un nuevo 
océano para internautas. 


0. Niveles de usuarios. 
Inaguramos una sección 
dedicada a quienes dese- 
en dar mayor longevidad a 
sus juegos favoritos. 


" 
Sl. Zona Estrategia. Una 
comparativa de cuatro 
próximos lanzamientos 
con muchas cosas que 
aportar al género. 


pel Correo. Una ejemplar 
crítica a nuestra revista 
que a demuestra que es 
también vuestra. 


) NÚMERO 1) | 


DEMOS 


HERETIC 11 
Quake 2 con perspectiva en tercera persona y ambientado en el 
mundo de la espada y la brujería. Tal vez esta demo no consiga 
satisfacer todos lus ansias de machacar a criaturas del lado oscuro, 
pero a buen seguro te dejará un buen sobor de boca y la intención 
de conseguir el juego completo [lamentamos este furtivo ataque a lus 
bolsillos), Como estas a punto de comprobar, al mundo de Heretic ll 
no le falta espectacularidad tanto en los detalles de los enemigos, 
como en los decorados o los efectos lumínicos de los diferentes 
magias. De agradecer el perfil del héroe: estética de elfo para abrir 
se paso por medio de la técnica del sallimbanqui y el despliegue de 
sorlilegios a mansalva. ¿Qué cuántos niveles entran en la demo? los 
suficientes... para que te lomentes cuando terminen. De nada. 


DESARROLLADOR: Activision 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S. A. 
GENERO: Plataformas 3D 


INDICE CD 


- 16 

No contentos con ofteceros un par de alas, as damos cuatro, encima, 
éstas son un poco más modernas. Ponte a los mandos de este podero- 
so avión y vuela un poco sin necesidad de tener que comer esos plo: 
tos fríos que le sirven en los aviones comerciales mientras el pasajero 
de al lado no hace más que tirar sus tenedores en tu comida. En serio, 
ante ti tienes lo demo de uno de los mejores simuladores de combate 
aéreo que puedes encontrar en el mercado. Merece la pena invertir 
algo de tiempo en aprender a manejar lu aparato mientas sobrevuelas 
territorio enemigo, que, por olra parte, no te aconsejamos que le 
detengas en apreciarlo, pues tus ojos deben estar puestos en el radar 
para que ningún caza aparezca de improviso y le deje fuera de esta 
lemo mucho anles de lo que te mereces. 


ARROLLADOR: Novalog| 
JOR: ERBE 


ÉNERO: Simula 


EUROPEAN AIR WAR 
Quizá técnicamente no contemple tan buenos gráficos como el pro: 
grama de Microsoft, desventaja que cubre con otros interesantes 
aspectos, como la inclusión de muchísimos aviones en el cielo y 
unos sonidos de motores y metralla que se meterán dentro de tus 
huesos hasta que sudes. También aconsejamos el uso de una larjeta 
aceleradora además de un polente equipo, con esto de lu parte tie- 
nes para horas de diversión y nosolros la seguridad de que 
ienses que has hecho muy bien adquiriendo esta revista. En 
fa que te damos alas, un poco viejas, es cierto, pero repletas 
con las bombas necesarias para que disfrutes sólo delante del 
ordenador y eches un poquilo más para abajo [según vayas 
volando más alto) lu vida social. Desde aquí, y Landa la 
gran demo que te ofrecemos, pedimos perdón a tu novio/a y 
aquellos vecinos que insisten, pobres, en dormir. 


DESARROLLADOR: Microprose 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A 
GENERO: Simulad 


TOMB RAIDER lll 

Una ración de sutil erotismo tampoco viene nada mal para amen! 
zor el contenido de un CD. Para nuestras lectoras cambiamos este 
¡nicio de párrafo y decimos: ¡Por fin una protagonista femenina de 
armas tomar! luego, nos ponemos serios (ante la fija mirada del 
jefe) y nos dedicamos a hablar de las características de la demo. 
Blanes gráficos, acción y diversión hasta que el programa le avisa 
de que ya es hora de comprar el original, movimientos de lujo y 
detalles en cada escenario. Éste es un adelanto del crack para estas 
novidades, sí aún no has lenido ningún fítulo de la soga, carga esta 
demo en lu disco duro y comprenderás que el programa no sólo 
vive de su nombre. La calidad es indiscutible, las horas que vas a 
robarle o tus descansos están garantizadas. 


JUEGOS COMPLETOS 

Este mes ofrecemos a nuesiros lectores dos juegos completos. El pri 
mero de ellos, leo the lion, es un excelente programa de platafor 
mas en el que tendrás que convertirte en el indiscutible dueño y 
señor de la selva. Es decir, en su rey, el león. El juego es sencillo 
intuitivo y directo, además de poseer las necesarias dosis de humor 
en un título de este género. El segundo, Race Mania, es un arcade 
de carreras de coches en el que tienes que resultar vencedor en ci 
cuilos cerrados. Desde un punto de vista cenital, debes sobrevivir a 
unas divertidas carreras en las que lodo es posible, desde hacer 
chocar a lus contrincantes hasta atropellar a los espectadores. Se 
Irola del juego que, por un problema técnico, no fue incluido en el 
CDRom del mes pasado, Para instalarlo, ejecula el instalador que 
se encuentra en el raíz del primer CD. Dos programas completos 
que colmarán los ansias de diversión y gozo de los lectores. 


CONTENIDO CD 


DUELO DE HECHICEROS 

Con la intención de abarcar todos los géneros en nuestro CD de 
portada, aquí os brindamos la oportunidad de probar un juego que 
tiene un poco de todo. Por un lado, hechizos, muchos hechizos; por 
el otro un modo de administrarlos y ponerlos en uso que tiene mucho 
que ver con los juego s de estrategia en tiempo real. Una idea bas: 
tante original para los que siempre desearon crear ejércilos de la 
nada y volcarlos sobre sus enemigos sin implicarse personalmente 
en la batalla (en el mejor de los casos, puesto que si le ves obliga 
do a usar el bastón de mago para dar mamporros a los enemigos. 
ya te adelantamos que vas muy mal). Un consejo [aparte de que te 
instales la demo en tu disco duro): trata de situar a lu mago en las 
fuentes de mana, así sentirás cómo Huye la magia por tus de dedos 
tal manera que invocar auténticas hordas será un juego de niños, 


INDICE CD 


DICE CD 


CONTENIDO CD 


Niveles 

Inaguramos sección 

con un reparto de 

lujo. La forma de ins- 
talarlos es bastante 
sencilla, basta con 

echar una ojeada y 

los archivos de ins 

Irucciones que vienen 

en cada corpeta [en 

el caso de Quoke Il, 

sustituir todos los 

archivos del original 
por los de la modifi- 
cación (para el Civilization I) sin olvidar haber hecho una copia de 
seguridad de los primeros, o incluir la carpeta Abalorio dentro del 
directorio Maps para el caso de Starcraft. Exactamente lo que este 

'mes os traemos es 

+ Para Civilization ll: dos modificaciones [Bio y Star] para que lle- 
ves tu civilización hasta las estrellas o al mismísimo comienzo de 
lo vida, Además un escenario que se sitúa en el universo de Star 
Wars. 

+ Para Storcraft: este mes ponemos a vuestra disposición los dos pri- 
meros capítulos de una larga campaña, Abalorio, que deseamos 
toque todas las situaciones imaginables en una batalla espacial 

+ Bots pora Quake Il. Es decir, personajes controlados poro el orde- 
nador para que, sin necesidad de conexión, simuléis partidas 
deathmotch en vuestro ordenador. Cuidado: son bastantes duros, 
afortunadamente los podréis configurar a vuestro gusto. 


BROWSERS: 


NETSCAPE COMMUNICATOR 4.07, INTERNET EXPLORER 4.01 


DRIVERS: 


DIRECTX 6,0 


ACDSEE 2.3. 


or gráfico de gran rapidez que per- 
mite mostrar en pantalla una preview. 
de los ficheros de un directorio o, si lo 
prefiere, mostrarlos uno tras otro auto: 
máticamente, El programa soporta los siguientes formatos gráfi 
cos: BMP, GIF, JPG, PCX, PING, TGA, TIF y Photo:CD. También 
incluye opciones zoom, impresión y conversión de la imagen 
actual en fondo de pantalla de Windo 


ANTIVIRUS ANYWARE 
PARA WINDOWS. 


Útil antivirus que delecta los virus que conoce y los nuevos, Puede tra- 
bajar residente y verificar todos los archivos que se baje de Intemnet. 


ACROBAT READER 3.0. 


Lector de ficheros con formato PDF. 


GRAPHICS WORKSHOP 


Visor gráfico que incluye una gran cantidad de opciones muy diver 
sos. Entre ellas están; ProcesosBalch, GIF animados, PSD de Photos: 
hop, CAM de Casio, KDC [Kodak Digital Camera), FIF [Fractal 
Image), opciones de escáner y muchas otras opciones 


PAINT SHOP PRO 5.01. 


Programa shareware de retoque fotográfico por excelencia. Incluye la 
mayoría de los flltos con los que cuentan los programas comerciales 
En esta nueva versión puede utilizar los Plug-ins de Photoshop. 


SEA GRAPHICS VIEWER 1.3. 


Uno de los mejores visores gráficos para MS-DOS. Permite previ- 
sualización de los imágenes y admile resoluciones de hasta 
800xÓ00 en millones de colores y 1280x1024 en 256 colores. 
Soporta los formatos gráficos JPG, TGA, BMP 8. RLE, TIFF, PCX, GIF, 
LBM (FF), PSD, CEL, Dp2E-18M, 88M 8. PCC, PNM (PBM, PGM, 
PPM) y PNG, y de animación FLI,FLC y AVI. 


donnannnannncananandns 


VIRUSSCAN DE MCAFEE 3.1.8. 


Es uno de los antivirus más extendidos. Es capaz de detectar y lim- 
piar una gran cantidad de virus, también es capaz de trabajar resi- 
denle en memoria y detector cualquier virus que entre en el sistema 
por cualquier medio, ya sea por disco, Internet o red local, el 
Vshield se activa y ovisa de que hay un virus. 


WINZIP 7 
la última versión del compre- 
sor de archivos más conoci- 
do. Permite Irabajar con dife- 
rentes formatos como AR], 
1ZH, ARC, TAR, TGZ, Unix 
Compress, UUEncode, XXen- 
code, BinHex, MIME y, 
cómo no, ZIP. 


COOLEDIT 96 


Este programa de edición de audio permite utilizar las funciones 
más cotidianas como cortar, pegar, grabar o reproducir todo ello 
con la posibilidad de seleccionar bloques del fichero de sonido. 
pelar proporciona opciones para modificar frecuencias o crear 
efectos 


Game Developer 
Ejemplo del artículo DirectX del 
mes, que nos muestra las posibili- 
dades del sonido con estas lbrerí 
as. En cuanto a las Fuentes, os 
mostramos las que acompañan al 
atículo de la sección 3D Manía, 
centrado en técnicas de Bump 
3D. 


: ñ NÚMERO 


Disponible en grandes almacenes, gran 
siguientes pu 


Desde 1986 


(91) 564 18 86 


1 portador 
exclusivo para Ets y 
(Venta exclusiva a distribuidores) 
www.kdc.es 


que cumple todas las recomendaciones de 
almacenaje de los fabricantes de CD's, pen 
tiendo clasificar verticalmente colecciones enter 
ROM's o Compact Discs en un espacio mínimo: 
toquen ni se rocen entre sí. Disponen de un sistem: 
de índice, regleta y botón deslizante para localizar y 


STA, CRUZ DE TENERIFE 
TARRAGONA 

TOLEDO 

VALENCIA. 

ZAMORA 

ZARAGOZA 


E. 
INFOTRÓNICA FERROL 

TIEN 21 (FERRETERÍA PROGRESO) 
GALASTUR INFORMÁTICA 
AS 

LUDINFO. 

TECHNO PLANET 

BEEP INFORMÁTICA (OCI 84) 
OPEN MULTIMEDIA 

BEEP INFORMÁTICA (ATME BILBAO) 
'VOBIS (INGESBURG). 


(981) 35 99 93 
(96) 538 11 45 
(98) 533 04 19 
(971) 29 66 55 
(971) 7129 18 
902 464 464 

(93) 225 81 75 
(93) 457 82 75 
(94) 441 91 98 
(947) 22 83 66 


(976) 75 26 25 


láser. Premio a la innovación tecnoló- 
en 1996. Disponible en modelos portátil rígi- 
para 20 CD's), FOLIO (con capacidad para 

s) y de sobremesa con o sin asa con capacida- 
60 y hasta 80 CD's en colores beige o negro. 


ficies, tiendas de informática y los 
le venta: 


Venta a Domicilio: 


CLUB MULTIMEDIA 
Llamada gratuita: (900) 180 363 
MISCO 
(91) 843 50 00 


Circulo ASM 
(902) 21 00 44 


ACTION 
(902) 18.16 14 
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Multimedia para los más pequeños 


por los pequeños y por aquellos que 

desean colarles sus productos. Con las 
calles iluminadas, las pagas extras, el liem- 
po libre y la ensoñación que se deriva de 
tal entorno, se crean los días adecuados 
para la venta de juguetes. Pero la nueva 
generación [estos enanitos que no tienen ni 
¡dea de quién era MozingerZ) empiezan a 
pedir a sus padres productos que puedan 
meter en el ordenador, paso: previo a que 
se familiaricen con el caótico orden de dhi- 
vers y directorios. ¿Sofware quieren? Pues 
sofware se les da; ahora bien, quienes 
ponen las pelas son sus padres que, lejos 
de buscar por entre las estanterías donde se 
pudiese encontrar Carmageddon 2, desean 
dar por bien invertida su compra mediante 
un producto educativo. Las grandes compa- 
Sas conocen al dedillo esta materia, por lo 
que lanzan sus productos a través de dos 
frentes simultáneos: por un lado está el com: 
ponente de la vistosidad o la diversión diri- 
gido a los pequeños usuarios, a lal efecto 
aprovechan el éxito de las películas anima- 
das que, sabiamente, combinan con el 
atractivo que los niños encuentran en los 
ordenadores; por la otra vertiente, dirigida 
a los compradores, llenan sus programas 
con tales características que los conviertan 
en elementos educativos, sobre todo en el 
plano de la creatividad que es donde mejor 
se encuentra el stare la del n 
disposición al ocio. 


| legan las vacaciones más apreciadas 


la cualidad imprescindible de todos estos 
productos es la sencillez de su manejo, a 
menudo mediante el ratón y la diversidad 
de menús, con lo que se garantiza la habi: 
tuación de esos locos bajitos con la nueva 
era informática. Los gráficos, lo música (que 
sea pegadiza o que el niño ya conozco de 
uno película) y la caracterización de los per- 


pe 


EM 
sonajes [voz en castellano y digitalizada 

ara que nuestros hermanitos lo “fipen”) son 
E características que determinarán que los 
niños no se acuesten a su hora o bajen 
tarde a cenar. 


Cada película Disney trae consigo una 
horda de productos asociados. El software 
es uno de ellos. Hemos tenido la oportuni- 
dod de "gozar" (tendriamos que decir 
“aprender”, pero a algunos de la redacción 
ya se nos está cayendo el pelo) con tres títu- 
los. Tanto la Aventura Interactiva de la Sire- 
nita como la de Mulan-poseen ciertas cuali- 
dades que los hacen muy recomendables 
dentro de su género. No sélo mostrarán ol 
niño situaciones en las que habré de resol: 
ver enigmas al estilo de las aventuras gráfi- 
cas, sino que le ofrecen múltiples activida- 
des para que desarrolle su légica, memoria 
y capacidad de inventiva. Ésta última mere- 
ce una especial atención, ya que consiste 
en una sencilla interfaz desinada a combi- 
nar varios elementos (dibujos, texto y músi- 
ca) con los que el niño puede crear su pro: 
pio cuento. También, en el caso de la Sire- 
nita, puede componer y con Mulan diseñar 
su propia moda y luego imprimirla. Tam: 
bién, en ambos casos, se incluye la recu- 


rrente capacidad de poder cantar a modo 
de Koraoke (estáis advertidos para el 
momento en que os supliquen que cantéis 
con ellos). El tercero, El Reino de las male- 
máticas de Aladdin, de la serie Disney, 
tiene como guías a los personajes de ya 
sabéis qué película (el genio sigue siendo el 
plato fuerte] en un recorrido a través de 
diversos problemas de carácter matemático, 
pudiéndose seleccionar el nivel de dificultad 
$ varios juegos lógicos que están aparte, en 
la "zona de recreo”. 


La competencia también abarca este merca- 
do y Anastasia también tiene su yo virtual 
en Un programa que responde més fielmen- 
te a los cánones de la videoaventura (facili- 
ta, dividida en capítulos y con unos gróficos 
realmente buenos] a falta de otras activida- 
des “educativas” 


Por último, Quiero ser una estrella del Rock 
va a permitir al chaval que ya da la lata 
con la batería crear su propio grupo y 
poner sus ruidosas creaciones [pues el pro- 
grama permite la composición según cinco 
estilos de música) en el tope de la lista de 
éxitos. Al menos, el niño puede jugar con 
los cascos puestos. 


Lo que echábamos en falta 


en Caesar lll 


orece ser que mucha gente lo ho deman- 
p dado y el emperador de Sierra ha termi 

nado por ceder a las peticiones de su 
pueblo. Por fin ha salido un editor de terreno 
para el último éxito de la compañía, Con él 
podremos inventar nuestras propias provincias 
desde su mismísima EoaÍA y situar en ella 
a los pueblos bárbaros que deseemos hacer 
frente. Pero lo realmente bueno de esta noticia: 
es que el editor es totalmente gratis. Sólo 
lenéis que pasaros por la página que Sierra 
ha dedicado a este gran juego, www. Cae 
sar3.com, y bajaros el editor. Eso sí, pacien" 
cia, porque esa porte de la Red suele estar 
atestado de futuros ingenieros agrónomos. Si 
no podéis acceder a Intemel, seguid siendo 


fieles a nuestra revista: pol 
el mes que viene lo incluyami 


, posiblemente, 
an nuestro CD. 


NOTICIAS 


: Edición de 
: lujo para 
Civilization !l 


CINILIZATION 


MULTIPLAYER 


| í, aunque nos pese a los más 
No: puristas, algo faltaba a Civiliza- 


lion ll: que se pudiese jugar con 
tra oponentes humanos. Después de 
ser uno de los juegos que más bases 
ha sentado en el mundo lúdico, de 
haber arrasado en las máquinas regís- 
tradoras de medio planeta y haber 
introducido al género de la estrategia 
a muchos escépticos, al fin nos llego 
Civilization | Gold Edition. Para tal lan- 
zomiento, Microprose y Hasbro han 
unido sus fuerzas para así brindamos 
la posibilidad de hacer perreríos (gue- 
rras, espionaje, tratados falsos, traicio- 
nes, etc.) a civilizaciones manejadas 
por otro humano; todo esto vía 
Modem, Serial, email, LAN e Internet. 


Además, esta edición dispondrá de 
doce escenarios nuevos hechos por los 
creadores del juego original. Sólo un 
posible defecto: esta edición a buen 
seguro colapsará la Red, pero pacien 
cia, el juego abarca siglos... unas 
horas de más no nos harán daño. 


QUAKE | Net Pack +1: Extremeties 


ay una roza especial sur 
H gida de lo más hondo de 

la Red, una mezcla de 
programadores de pro y gente 
de armas tomar: los “quakeros" 
o fanáticos de Quake y Quake ll 
en su modalidad de partidas 
multijugador. Desde el principio, 
ld (los desarrolladores de este 
culto) tuvieron muy presente a sus 
posibles seguidores. A lal efecto 
hicieron que sus juegos fuesen 
fácilmente monipulables por 
todos aquellos aficionados que 
luviesen una buena idea para 
extenderlo en todos los frentes 
del mundo lúdico. Se cuentan 
por centenas todas las modifica 
ciones, añadidos o mapas que 


se han ido incorporando al pro- 
grama original. Todos espera 
mos con ansiedad Quake Ill, 
que estará especial y exclusiva: 
mente diseñado para las parti- 
das multijugador, pero antes de 
que ue este lanzamiento ya 
podremos ir saboreando las 
emociones de esta nueva “forma 
de vida" gracias al pack que 
lleva como título Extremities [ase 
referirá al rango de violencia o a 
las partes de los soldados que 
saltan cuando usamos una recor: 
lado?). En este pack vendrá una 
buena colección de pieles (la 
apariencia del jugador) nivele: 

y modificaciones de órdago 
recién salidas de Internet, 


Mi 


) 


TOP 25 
GAME OVER: 


Star Treck Tng .. 
Alpha Centauri. 
Pene Il 2 2 ¡starcraft Blizzard 
Drakan . ..Psygnosis E 
Quake 3. «Proein 34 ¡Ela 99" VARESE 
Nations . «.Psygnosis A 3 Tomb Raider Eidos 
Revenant. Proein 
Wall Street Tarder. irgi 5 15 ¡Comandos Eidos 
Vampire 
ZW Na Cannon 6 6 Age of empires Microsoft 
3 dd Gear Il 7 5 ¡Warcraft 2 Blizzard 
5 Civilization Call to Power ....Proein 8 8 ¡Monkey Island 3 Lucas Arts 
5 9 7 Redalen Virgin 
10 10 ¿myn Eidos 
"ic cuco ranura rumora. MI Dian 
SEGUIMOS ESPERANDO VUESTRAS CARTAS Y CADA SRT 
E IDE RAL MU e e 12 10 ,Civilization 2 Microprose, 
LOS GANADORES DEL SORTEO HAN SIDO: 1 3 24 ¡Broken Sword Virgin 
José CARLOS VILA BENNASAR (PALMA 
DE MALLORCA) 1 4 13  Hearth of Darkness Infogrames 
MARIO ABAD LÓPEZ (MELILLA) 
ISAAC FERNÁNDEZ (VALENCIA) 1 5 12 1 Lands of Lore 2 Virgin 
ANTONIO BARBOSA CRESPO (ORENSE) 
PArLO MOVILLA GIL (MADRID) e . 16 Hexen? pate” 
CO CATE 14. Héroes2 e 
-_—<_—_AAAA_AAA AA 
E espennos vuesna armeición: | 18 21 ,Blande Runner Votos 
NOMBRE Y APELLIDOS: — 1 9 25  Screamer Rally Virgin 
E DIRECCIÓN: — 
EPOBLACIÓN: CÓDIGO POSTAL: 20 17 Diablo Blizzard 
] Mis juegos favoritos son: 2 1 18 Snow Ware 1D 


q) 

:2) 2712) 
ia 23 20 Dune Nuken 3D 
¿5 24 19 ¡Jedi Knight Lucas Arts 


' GAME OVER - TOP 25 
1C/ Alfonso Gómez, 42. Nave 1-1-2 — 28037 MADRID 22 Unreal 


1 
1 
1 
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3D Realms 


Epic 


me 


] NÚMERO | 


3D Blaster 
Voodoo2"" 


+ 3DÍx Voodoo? para la 
máxima velocidad en 
el juego 


+ 180 millones de texels 
por segundo 


+ Rallo de rendering 
tres veces más allo 
que la tarjeta gráfica 
Voodoo inicial 


+ Incluye una serie de 
juegos impresionantes 


Imagina un lugar donde los juegos son tan parecidos a la vida misma, que es difícil 


diferenciar la fantasía de la realidad 
Imagina un lugar donde la última tecnología en gráficos 3D proporciona una experiencia 
visual tan rica y absorbente que quedas impresionado transcurrido un tiempo 
después de haber finalizado el juego. 

Detén tu imaginación. Entra en la dimensión Creative cuando veas el nombre 


Creative. Tu PC ya no será el mismo otra vez. 


Tarjetas de Sonido Tarjetas Gráficas Altav: 


rr rr Visita nuestro Web Site: www.cle.creaf.com/spain 
a a Maras atodos Seto, UMD, Actes Comamaña, Cour 20, ia. 
ES ju Para scr másinorn is ete cupán a: Creative Labs Españ 


La otra ensión para tu PC | Nombre. Apellidos 
WWW.SOUNDBLASTER.COM Dirección. 


Crest TecoloyLé Todas ls marcas y ombres de productos mencionados son maras comercio regisados 
mares reisados de sus respectivos propietarios 


61 Código Postal Población 


EST AUTOR: R. M. CLAUDÍN 


Lar 
el cine, ha abs 
bido las virtudes y 
los defectos de las otras 


vez, ha inflvido en todas 
ellas de una forma o de 


a. Así, el celuloide ha 


asumido form 
rias, ha odoplado la 
tética o las ense 


cas, se ha 
los concep! 
arquitectura para sus 
estructuras o, sencilla: 
le, sus escenarios 
monumentales, Y, a la 
inversa, los artistas se 
han rendido a la influen- 
cia del cine. Al princi- 
pio, la relación era más 
bien balbuciente, como 
re con todo lo que 
pieza, pero més ade- 
lante se ha for: 
mado un flujo 
de infl 
muy 
choso para 
fede las par 
mplica 


entretenimiento 
no se puede 
nsiderar un 

todavía 


poco a 
va acer 
a una cate: 
la superior a la 
simple “entreteni 
que con tanta 
ligereza le adjudica 
ss. Ásí, alguno de los 
grandes videojuegos del 
momento son verc 


mien 


ras piezas maestras, no 


Ae 5) número 1D) 


USESIPESSS de ESOS 


Desde los comienzos del apasionante software de entretenimiento, 
los profesionales de este sector han vivido una estrecha relación 
de amor odio con un arte mayor de esta época, el cine, que ha 
prestado excelentes motivos y estructuras sólidas y, finalmente, ha 
acabado por rendirse a este nuevo medio de expresión. 


sólo por su elevada cali Jeojuego, Así ha si 
dad técnica sino por su > con Incl 
realización lar Wars y 
sus planteamientos s 

dos y sus eslructuras 
férreas. En este mi 


exquisil 


que más 


han produ: 


número es posible cc 


cho a lo que 
podríamos considerar 


aporición 


más O menos, una obra n Ho 
de arte? Guard, pero hem 


orcades 3D, simulado 
res 5 de la vida de un 
y Un 


n, des 
que el mundo 


videojuegos le sacara ápi 
todo el jugo posible al lo a 
cine, éste ha empezado — formar pa caudal 


a hacerse con muchos coleccionista de todo 
de los planteamientos kkie que se precie de 
lúdicos no, directa o, 
mente, a realizar versio 
nes en celuloide de vide Indiana Jo, 
ojuegos podía faltar 
Echemos un aunque se 
vistazo a más al po de las 
aventuras. Todos recor- 
damos con cariño titulos 
como Indy Ill, Indiana 


uno y otro 


medio. con ansia 


la futura /ndl 
The Infe 


T Masa 
Los argun 


5 eran 
por lodos, la 
foma del pel 
el cine 'en la vía de indiscutible gan 
segunda mitad — cho y el desarrollo de 
lo y que — las aventuras estaba 
por sus carac- — preslado del < 
terísticas y la — gráfico 
gran cantidad 
de público que 
han absorbido 


que ha 


oje ser 


yran saga de 
s, noturalmer 


eran candidatas — te, la de la Guerra de 
inelud e — las Galaxias. Y ésta 
convertirse en — quizá, es lo que más 


nuevas entregos de la 
, alguna de las 


que inauguraron la era 
CD fue Rebel Assault 


películas que sirven de 
inspiración, nos intere 


son aquellos filmes que 
permanecen en un vide 
ojuego mediante algu: 


nas estructuras 
dadas o asi 


nes. 


e sentido, tene 
mos que h 


de videoaventuras 
¡i no vienen direc 


las, sí 
pi sus 
modos y maneras. No 
se trata sólo la pro: 
fusión de ví como 
en títulos del tipo 
Phantasmagoria, una 
profusión que implica 
Una mecánica de tra- 
bajo similar a la de un 
filme — (producción 
actuación, montaje 
elc.), sino más bien de 


verdaderos pel 
introducidas en un 
videojuego. 


Como es sobido, un 
flme que posea las lla 
del gran público 
cumple una serie de 
requisitos. Unos requisi- 
tos que no son capricho 
sos; antes bien, se deri 
van de deducciones 
estrictamente lógicas, de 
razones de peso fruto de 
muchos años de duro 
aprendizaje en taquilla 


ve 


Un planteamiento c 
atrope desde el princi 
pio, una aceleración 
creciente en el desarro" 
llo de la acción, unos 
puntos de inflexión que 
disparen la tensión en 
determinados momentos, 
un efecto catapulta que 
aporte el elemento sor 
presa o desconcertan 
Y todo ello sumado 
a unos personajes tipo: 
un bueno muy bueno 
que normalmente deben 
sumi tador y el 


de lo 


dor, un mal 


¡ug 
peor que siempre está a 
punto de derrotarnos y 


unos secundarios que 
cargan las tintas de un 
lado o de otro y nos 
ayudan a soportar al 
protagonista y al anta 
gonista. 


Una herencia tan clara 
duede ser a veces un 
lastre, puesto que en el 
mundo lúdico toda esta 


teoría la tiene que cc 


mar el usuario solo, fren- 
te a su PC, lo qui 
siempre ocurre, A 

rcionado Phantasma 
gorla era un excelente 
programa, pero adole 
cía de una excesiva line: 
alidad que no tiene por 
qué darse en un 
videojuego. Tenía, sin 


mel 


embargo, sus virtudes, 
con unas secuencias 

vídeo de excelente factu- 
ra y un climax magistral 


al final del prograr 


conexión entre los 
dos medios ha sido, 
nás, confirmada po: 


ciente portici- 

lores, algu: 
nos de ellos de reconoci 
do prestigio, en 
producciones de video: 
juegos. Así, los cinéfilos 
aficionados siguieron 
fascinación las evo- 
luciones de un Christop: 
her Walken [El cazador, 
El plac: de los 
años, El funeral, Pulp 


pación de ac 


Fiction] más mis 

terioso y tenebroso que 
nunca en Jack Ihe Rip: 
per, versión lúdica 
de Jack el Destripa- 
7, de su locayo 
Christopher Lloyd 
(Regreso al futuro, la 
familia Adams), atrapar 
do dentro de un 
divertido mundo de 
animación en Toons 
truck, de Mark Ham 
mil, el otribulado Luke 
Skywalker, en Wing 
Commander o del pro 
pio Dennis Hopper, d 
que marcó con la 
impronta de su ros 
tro películas como 
Blue Velvel, Easy 
Rider, Apocalyp 
se Now, Rumble 
Fish o la: recient 
Speed, en la 
videoaventura 
Black Dahlic 
en la Meca del cine el 
o está de 
moda, o es que se trala 
de un medio er 


video¡ue 


estilo Tomb Raider, man: 


vizá, de un arte tenía sorprendentemente 
1gente? la estructura de la pelicu 
la e incluía un buen 


son quizá lc número de vídeos extraí- 
casos más llamativos dos de la misma. Muy 
para nosotros, pues son reciente es también el 
actores conocidos, pero caso de Expediente X, 
hay muchos otros, secun- videojuego que, di 
dorios de calidad y ros- hecho, se nos presentó 
tros que nos suenan por al mismo tiempo que la 
lo mucho que los hemos — película. Y que, por cier 
visto, haciendo fácil el — to, es de uno calidad 
trabajo de las primeras — mucho mayor que aqué 
figuras. Lo cierto es que — lla, apenas un capítulo 
es de — de la serie un poco más 
centes — largo 


videojuegos di 


empiezan a lener presi 
puestos cercanos a los — También pudimos disfru 
de las grandes produc: tar de una versión lúdico 
ciones cinematográficas. de la ciudad de los 
Cuando no, en muchos — niños perdidos, segunda 
casos, superiores. colaboración de Jeunet y 

Caro, autores de la fas 
Sin alejarnos demasia — cinante película Delica 


do, podemos encontrar — tessen. Se trataba de 
un buen número de vide" una aventura con abun: 
ojuegos que derivan de dancia de secuencias 
películas de una manera de vídeo que tambié 
manifiesta. El caso más ulló. se rendente 


o! 
reciente es quizá el de — menle parecido al origi 
El quinto elemento, un nal, sobre todo en lo 
filme del francés Luc Bes — que respecta a la espe 
son llevado a nuestra — cial estética lograda por 
plataforma por la com- estos dos geniales fran: 
pañía Kalisto. El video ceses. Ha habido fas 
juego, a pesar de tratar cos en celuloide que 
se de un orcade de han acabado en fiascos 
plataformas al mós puro lúdicos, como era de 


REPORTAJE 


esperar. Eso sucedió sa secuencia de anima- lo excelente ambienta: cen los videojuegos que, — juego), lo cierto es que 
con Waterworld, la od ción que acompaña los — ción e incluso los perso misteriosamente, han lo lucha en el cine no ha 
sea de Kevin Kostner subtítulos de la pelícu-  nojes protagonistas, di acabado, o von a aco- dado nunca productos 
que acabó en fracaso — la). En un principio, — similar calado que los bar, en celuloide. Hay, demasiado brillantes 
económico y se convir quizá también entraría maravillosos actores qu sobre todo, dos series Con mejores perspecti 
tió en un programa de en este grupo la serie dieron vida a estos per que lo han hecho, y no vas se presenta el futuro 


REPORTAJE » LA LEYENDA DE LARA CROFT 


esirategia que se limita- Dune. Sin embargo, — sonajes de ficción. Otra — son videcaventuras: Mor Tomb Raider, un fime de 
ba a salvar el tipo. Dune, el videojuego, — de las series futuristas — tal Kombat y Street Figh- aventuras que estará 
abrió el camino de la que se ha convertido en — ler. Estos dos fítulos son, — basado en el espectacu 
Pero ha habido casos, — mejor estrategia en tiem- — videojuego es Alien. Sin — como sabéis, de lucha, — larvideojuego. 
cuanto menos, casos — po real, de modo que embargo, la calidad de — lo cual no parece que 
más divertidos, muchos — en este caso podemos — los títulos basados en — tenga mucho que ver Muchas películas y 
de ellos dirigidos casi — decir que la pelicula, o ella no ero demasiado con una estructura cine: muchos juegos se nos 
exclusivamente a clubes — el libre, sirvieron de sim- elevado. Además, tam matográfica. Sin embar quedan en el tintero, 
de fans. Así ha sucedi- — ple prelexto. co es fácil encontrar go, ¿qué tienen de desde luego, pero no 
do, por ejemplo, con el los referentes en la pel+ estructura cinemalográfi- tenemos más espacio 
grupo de humor anglo- No defraudó tampoco cula y las referencias en — ca los películas venidas — Este repaso sirve pora 
sajón Monty Python, que — la versión lúdica de  eljuego. de tales juegos? Dejan- constatar la influencia 
ha visto versiones lúdi-— Blade Runner. Se trata- do de lado algunos clási— recíproca de estos dos 
cas de películas como ba de una aventura que — Tampoco fue excesiva: cos de la lucha en el — medios en los últimos 
Los caballeros de la seguía muy de cerca los — mente afortunada la ver cine, como algunas años. Una influencia pro: 
mesa cuadrada o El sen- pasos de un filme mili — sión lúdica de Batman — joyas de Bruce Lee'o la ductiva que ya ha empe 
tido de la vida [por cier co. No sólo el argumen- — Forever. No era otra primera película que dir+ zado a producir algunos 
to, ¿para cuándo la to se apoyaba con fuer cosa que un arcade de — gió Walter Hill, llamada frutos maduros y espera 
ss e ll cs Mei dd asia 
juego, con la maravillo- — también, y sobre todo, — que enfrentarte con todo ler (nada que ver con el — comino en el fuluro.+ 


quisque para seguir 
adelante. Era un progra: 
ma convencional y poco 
convincente que apenas 
tuvo resonancia. Sí la 
tuvo la trilogía Die Hard 
Trilogy, una excelen 
serie de títulos que se 
basaba en la saga 
homónima (aquí, conoci 
da como la jungla de 
cristal) protagonizada 
por un Bruce Willis muy 
cercano al mejor mo: 
mento de su carrera. 

Ed Mención aporte mere- 
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Roma no se construyó en un día ... 


«« igual tú puedes. 


Presentamos el kit de 
expansión Age of Empires 
"El auge de Roma". Justo 
cuando ya creías que podías 
e descansar y disfrutar del 
Ad éxito de tu propio imperio, 
llega el poderoso Imperio 
Romano. Con el nuevo kit 
de expansión obtendrás: 
Nuevas unidades como las 
de Camelleros, las Carrozas 
Escitas, los Elefantes 
Acorazados y la Galera de 
Fuego. 


7 
DPIORIE 
THE RISE OF ROME 


EXPANSION 


$ 
3 
E 
£ 
< 


Nuevas civilizaciones, [Nuevas colas de 


* Precio de venta estimado, 


incluyendo Roma, 
Cartago, Palmira y 
Macedonia. 

Nuevas campañas, 
incluidas las de César 
contra Marco Antonio y el 
famoso cruce de los Alpes 
de Aníbal y sus elefantes. 
Nuevos mapas que hacen 


producción para producir 
unidades más 
eficientemente. 

Nuevos edificios, 
inconfundiblemente 
romanos, incluyendo el 
maravilloso Coliseo. 
Con todo el atractivo de 


4.990 Ptas.* 


Necesario disponer de Age of Empires para 
Instalar el kit de expansión. 

(incluye cupón de reembolso de 

2.000 ptas. en el interior para usuarios 
registrados de Age of Empires) 


el área de juego más - Age of Empires, elegido 
grande y más desafiante. como Juego del Año 1997, 


> ¿Hasta dónde quieres llegar hoy? 
Up Se Microsoft: 
E ICFrOS 


Si deseas más información llama al teléfono de Atención al cliente Microsoft 902 197 198 ó visita nuestra web www.eu.microsoft.com/spain/home/ 


leal Próximamente los mejores juegos 


UN FUTURO NO MUY LEJANO 


Este mes os presentamos seis excelentes programas que llegarán 
hasta nosotros en los próximos meses. Las siguientes páginas 

os presentan un poco de todo; y no engañan, porque en nuestro 
futuro más cercano nos esperan programas de distinto cariz 

y abundancia estilística. 


ADOR Simulación de efectos muy precisos 


a ACTUA POOL. 


a serie Actua de — las inmensas posibilida 
Gremlin Interactive que brindan a los 
vuelve a meternos ángulos y a la trigono- 
en el ordenador aquello metría estas curiosas for- 
con lo que ya podemos mas. Además podremos 
jugar en el mundo real, — jugar en diez entornos 


o en este caso un billar. — diferentes: desde el 
No sólo están dispues- — cutre bor tipo American- 
5 tos a ahorrarnos el country hasta la atracti 
<X paseito hasta el bar — va sala de un club noc- 
E más cercano o las dos turno pasando por el 
L cientos pelas que vale — clásico salón de una 
o la partida sino que, — lujosa casa, Todo esto — . 
vu aprovechándose de las — frente a dieciocho opo: iendo en cuenta algo instintivo. Sin en la vida real nos 
== ventajas de la iecnolo- —nentes poligonales, — todos estos delalles, — duda, el objeto de un pudieran costar una 
e | gía, nos traen suculen- cada uno con su propio pensamos que no se — simulador de esta cole: embarazoso sifuación o 
É | tos cambios y opciones. — esilo de juego. Pero no — sallorán la imprescind+— goría ha de ser el tener la pérdida de una 
| Por ejemplo, ¿quién de — sólo están concentrando — ble base del programa, — un apego tal a la reali apuesto. Ese inminente 


PR 


los presentes ha visto — esfuerzos en la ambien a saber: un engine que — dad, que podamos pre: zomiento, que viene 
una mesa romboide o — tación o la lA, también — aguante la precisión de — sumir de lener una mesa Ae paso con 
con la forma de dos en la velocidad, de — los golpes o las rutas de — de billar en casa, así una buena dosis de 
rectángulos dispuestos forma que el juego no las bolas, aparte de como de ensayar en marketing, está previsto 
perpendicularmente? En — correrá a menos de 24 admitir una interfaz que — nuestro ordenador esos para Playstation y 
Actua Pool podréis ver — frames por segundo. haga de su manejo — espectaculares tiros que  PCs.+ 


Cuando Tomb Raider cogío la espada 


HAN TE DRAGÓN SLAYER an 


son arco. Esto sin nom a 
brar los hechizos que "Gs 

den la salsa a este tipo — PEE ES 

de juegos. Entre ellos va: 

podemos contar cc Ny 

opulares bolas de E y 

[eao: los truenos, la 

metamorfosis, el conver — que esto, dados los — a lo largo de sus pantar 


tir en piedra al enemi- — tiempos que corren, nos — llas. A este efecto, Asg: 
go, la protección contra — sabría a poco sin una han incluye una extensa 
la magia o los drago- correcta ambientación. — y preciosista geografía: 
nes, ele. Todos siguen — Afortunadamente lom- el Bosque del Ofoño, el 
en forma y realización — bién se ha cuidado este Reino de los Elfos, la 
los cánones más ele- punto por medio del Ciudad del Lago, ele 
a primera impresión — mundo de la espada y — mentales de la fantasía — sonido y los detalles lla Aparte de escenarios 


que uno tiene tras — brujería, y con todos las medieval. Nada de - calidad de los fluidos es interiores. 
Mam echor un vistazo a diferencias que este alardes en cuanto a ori sorprendente). Poco más — Un total de sesenta per 
este juego es su enorme — argumento implica: utilk — ginclidad, que ya han se puede pedir a un — sonajes/enemigos esta: 
parecido, en cuanto al zación de una espada sido dispuestos para la juego de estas caracte- án repartidos por estas 
desarrollo, con el gran — para el combale y, para — jugabilidad y la senci — rísticas, salvo que con- — localidades pensadas 
clásico protagonizado [Es amantes de las — llez de monejo, la cal- tenga escenarios sufi- para los amantes del 
por Lara Croft. Eso si, — armas de alcance, la dad gráfica del juego  cientemente variados género de las platafor- 


ambientado en el — posibilidad de disparar es impresionante, aun- paro mantener el interés — mos arcade 3D.+ 


Grandes Batallas 


- E 


Y 
YE 
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fue afecta a 
SS Ordenes 


Buscalo en tu Kiosco habitual ó 
: solicitalo al : 
S 3 Te lo enviamos sin gastos de ENVIO 
A 
y Ni. 


A ÉVIA. inctaWo z 
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Rol puro y duro para todos los públicos 


BALDUR'S GATE | E 


A quí llega otro 10.000 pantallas dis 
A RPG de la fami puestas a modo de scroll 

Alia Advanced que conforman un 
DungeonsáDragons Imés — ambiente que ha procu- 
concretamente de su rado hacerse creíble gra: 
serie desarrollada en los — cias a un sistema por el 
Reinos Olvidados) con cual toma “vida” siguien- 
los suficientes ingredien- — do los ciclos que corres 
les como para convertir ponden a un mundo nor: 
se en Un clásico del mal: día, noche, el 
género. Para empezar — ospecto del suelo tras 
sigue al pie de la letra — una llovizna, etc. Con 
lodas las reglas del orig todo, lo fundamental 
nal, por ser el primero, — será la libertad para inte: 
juego de Rol: tanto en la ractuar con estos reinos, 
creación de los persona- empezando por la crea: 
jes como en el desarrollo. — ción del héroe (entre 
del combate. Posee casi — varias razas y prolesio- 


nes, así como con dife- es lineal y a la inclusión — más fluida. Por último, 
rentes habilidades] las — de numerosas tareas o destaca el empeño de 
relaciones con persona: — pequeñas misiones. Por — los programadores en 
jes manejados por la lA supuesto lodos los núme-— que podamos identificar 
[podremos llegar a cons- — ros y variables que tanto nos plenamente con 
liluir un grupo de seis papel ocupan en una  nueslro personaje, no 
caracteres] y la explora partida de rol al viejo — sólo por lo que ya hemos 
ción del entorno, tarea estilo, los llevaré de mencionado con respec 
que podremos llevar a forma automática el  toasucreación, sino res- 
cabo gracias a que la ordenador facilitándonos pecto a los distintos gráft- 
resolución del juego no — la aventura y haciéndolo — cos que poseerá. + 


)R Originalidad, belleza y caña 
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a PIANIS, CIIZENMABUTO, 


Y ensábamos que 
? Starcraft había lle- 
L gado al tope en 
eso de diferenciar bien 
el modo de juego según 
la raza que escojamos, 
pero el nuevo lanza: 
miento de Planet Moon 
va a dejor esta vinud a 
lo altura de la más inge- 
nua simplicidad. Porque 
en Giants la elección de 
los caracteres va a deter- 
minar de mayor manera 
que en ningún otro pro raza venida del espacio — espírilus femeninos [qué — nen en común el deseo dócil y trabajadora 
grama el desarrollo del — con bombas atómicas y más da, sean lo que de poseer un mundo — pora construir, diseñar 
juego. Si alguien lo parafernalia tecnológi- sean tienen una hermosa paradisioco y no hacer armas, colocar tramas 
duda que diga qué pue- ca, una tribu de bellas — inclinación al desnudo) y ascos a la violencia o, sencillamente, como 
den tener en común una amazonas o sirenas o un enorme gigante, pro para conseguirlo. Ahora forma de energía (esto 
= bablemente el personaje bien, mientras que los es, metérselos en la 

poligonado más eta Meccaryns van a emple-— boca). El juego es her: 

en la historia de los vide- ar la tecnología para moso hasta decir basta, 
ojuegos, que se dedica — lograr sus fines, las Sea con unos paisajes dig 
a comer y a aplastar. — Rapers utilizarán la nos de cualquier postal 
Hay una respuesta: tie magia y Kabuto se que invite al turismo tro- 
decontará por los pisoto-— pical. Vamos a esperar 
nes. En principio parece — mucho de este lanza- 
que el juego tira más miento puesto que sus 


hacia el lado Arcade, — creadores (aquellos que 
aunque dosis de estrate- desarrollaron MDK) nos 
gía no le van a faltar; — tienen muy mimados 


con este fin se habrá de — con sus ideas originales 
usar a cierto especie y su buen hacer. + 


io SER 


lecomunicos! 
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TEL (91) 360 20 55 


ma. Y yo, 
visto a indigenas mex 
oftecer a 


nos 
Pi 


| que da cuerpo al 


uego, se encuentra el 


mos, nov: 
cómic. Alc 


as, algunc 
muchc 
abad 
la trama y la el 
personajes Ii 

con Hamm 
Chandler, 


innumerable 


rostros aduslo: 
gart, Edward ( bin: 
son o Welles en los clási 


DESARROLLADOR Lucas ARTS 
ELECTRONIC ARTS 


GÉNERO AVENTURA 


MARÍA < 


El Más Allá nunca ha sido tan simpático como el imaginado por 
los mexicanos. Con una influencia confesada de su divertida 
celebración del Día de Todos los Muertos y un estilo más bien 
propio del género negro nos llega una videoaventura clásica en 
su concepción pero puntera en su realización técnica. Un título 
que ha sido concebido para que los usuarios se mueran de risa, 


s de los cuaren 


propio Welles, 


he podic 
todavía a f 


cómic con 


vitud, como le ocurrió al 
desafortunado Philip 
Marlowe. Hay en él muk 
titud de diálogos ágiles, 
de siluaciones límite, de 


SURREALISMO 


Tampoco hay que olvi 


muy mexicano, y 
porque la forma 
los de allá 
ca surrealista 
a los de acá. No es 
cosualid 
tro 
mo, 


Buñuel, tu 3 lo 
oporlunidad de desarro: 


o 


en suelo 
aunque 
ra allí el cine más recio 
y, salvo guiños onírico: 


menos. subs 


ar su ar 
mexica! 


creo: 


su carrer 
urrealista es sin dudo 
Grim Fandango. 


de vivos muy vivos se 
repite con un buen saco 
habla 
lucha 


Pero lo 


por su... muerte 


mejor es la intromisión del 


mundo real en el jue 


muerte de Bergmon, e 


in en el mundo de lc 
vivos. Es entonces cuan: 
do los realizadores del 
alcanzado las 


antollas qu 


que ver 


han obligado a acos 
Irumbrarnos en los últi 
mos tiempos 
narios el 


Son esce- 


los que las 
no tienen 


ni los per 


légica qu 


da la mise en escéne tra: 


dicional 
trata de 
que mere: 


s bien se 

olages diversos 
fan expone 
se m 


se, en los qu 


clan toques de cubismo, 
de fotografía moderna 
realism 


neración 


UNA TRAMA 
SOLIDA 


P 


ero dejémonos de 
lientos para centrarnos 
en el 


uego. Tienes que 
asumir el papel de 
Manny Calavera, un 
esforzado agente de via 
jes del otro mundo que 
llene que ascender den 
tro de una empresa en 


la que se le tiene ojeri- 
zo. la trama se compl; 
ca a medida que el 
juga 

largo de los maravill 
niveles del programa! 


dor avonza a lo 


Personajes 
poligonales 
para una 
aventura de una 
calidad gráfica 


' muy elevada 


La interfaz de manejo 
del programo es senc 
lla e intuitiva. Nunca 


aparece el cu 
Cuando 


sor 


vedes interac: 


tuar con algún objel 
del escenario, sencillo: 
mente Manny vuelve lo 


cabeza hacia él. Con 
una tecla le informa de 
lo que es cada cosa y 
con otra te permite uti 
zarla. Lo Único que 
personalmente, no me 
acaba de convenc 


del todo es la forma de 
vilizar.los, objstos: que 
se tienen en el inventa 
rio. Presionando una 
Manny se abre la 
quela y le va ense- | 
ñando los objetos que 
posee los que eli- 
ges uno. Pero no le los 
enseña lodos de 


e yolpe 
Si buscas uno que pre 
cisamente se encuentre 
al final de todos, 


tienes 


que soportar la visión 


de los anteriores 


Todos los personajes qu 
aparecen han sidi 
zados cor 


poligonales, Sin embar 


elementos 


go, se ha buscado en 
ellos una funcional senci 


que permite que 


equipos que no sean 
demasiado potentes 


las complica 


alles con 


los que evestido a 
los persona; de este 
juego son excelente 


dignos de una compañía 
que ha crecido con las 
videooventuras. Cuando 
Manny saco su hoz, pi 
ejemplo, la despliega 
como si se tratara de un 
bastón de ciego. Tam 
bién es divertido v 
cómo un esqueleto juego 
ol boxeo o una secret 
ria sin ningún problema 
con sus células adiposas 
se pinta las uños. 


para mue 


maravilla para el jugador 


o un 
La dificultad de los enig; trabajo con los 
mas qu c s, las voces lali 


ver 


nas, elc. Tan sólo habría 
que objetar > 
sio 

den 
movimiento las mon 
dibulas de los protago 
nistos, aunque quizá 


manera ql 
les confi 


se encontrarán co 


un nivel medio. En cual 
quier caso, el programa en resum 
no ex cialmente dif una aventura fa 


Un acabado genial, un 


seca trasfondo de gran sol 

de dad 
: ¡Y EN ca eme 
GRAFICOS CASTELLANO! que va para 


DE LUJO 


revitalizar un € 
s Último 
radecer la traducción — vivido hor 


que 


No podemos imos sin 


gi a nuestro. id 
buen gusto los ¡o de estas 
que varían posiciones de « as. Lo cier 
el Much ción. Unos ligeros « a estas alluras 
as del n monumental de ra las investi 
trabaja an los contrastes la oficina de , 


anny, un alegre per 
intenso sonido andinc CARACTERÍSTICAS 


dos estilo Welles segui 
dos de picados más pro: para la feria y así suce 
pios de primera vamente. Los efectos 3 
feria, sin embargo, — época de Trier especiales de sonido 
le colorido. El : SISTEMA RECOMENDADO »  P20064Ms 
deprime del sonido. Las mel » 
Manny y on excelentes. Estár 


MULTUUGADOR » No 
VEREDICTO 2 


AAA 


GRAFIsMO — » 96% 


===. 


JUGABILIDAD » 95% 
TOTAL 
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| Estrategia para nostálgicos 


AE INFOGRAMES 


- ANNO002 


En los albores del siglo XVII, lejos del peso clasista de occidente, 

| comienzan a levantarse nuevas naciones. Los recursos del nuevo 

| mundo son considerables, pero la manera de extraerlos está sujeta 
| por los peligros que entrañan las nuevas tierras, los piratas y las 

| luchas entre los diferentes colonos. Inevitablemente todo esto nos 

| conduce de nuevo a la estrategia. 


GÉNERO 


nidade 


cósmicas 


resulta harto obvio, tiene 


su excepción cuando 
aparece un juego que 

ina novedad; no 
so del que nos 
y: Anno 1602 se 


barquilo a una isla, des- — largo del juego. Este 
cargar colonos y empe- tutorial es tan escueto 
zara como efectivo. De 


dad 
cias 


hecho, parece que la 
intención de los progra- 
madores de cara al 
desarollo del juego era 


Hay un referente claro 
del programa, hobla- 
mos de aquella joya de 


amos a empezar 
por el final: ¿En 
qué falla Anno 


16022 En la competen- otros en la higoria que Sid Meier llamado UNA SIMULACIÓN — viesen o no 
cia; y es que, aunque í,'un foná+ — Colonization. De cara SENCILLA PERO dos con la 
muy buen progra os espo- al argumento, Anno COMPLETA les ha resultas | 
hay excelentes com también — 1602 sigue los mismos que en Alemania, ori- 
petidores dentro del o dela pasos: llegar con un Como dictan las bue: gen de esle juego, ya 
E s costumbres, el hon vendido más de o 
CARACTERÍSTICAS ego viene con un tuto- 100.000 copias) LA 
emos comentado que es un ci eE MIOS l 
e ae decer el que sea bas: 
resumir en los siguientes apartado: ata bueno, Neo ¡ds 
guia lener que pasar de una 
ps LaS talla dete- —tipl 
> un mapa detalla menudo — gracias a la interfaz, se | 
z que pudie — pueden manejar mi 
o rad Seco ea lo opción e : fan der opierdidos de. Y Bien werdasia dsfprins: | 
de agradecer para que no interfiere < oros portes del jueg mao a IU 08 ea | 
+ Comercio y producción: tal ve; ida. Es de 
que podamos fijar rutas comerciales s, ¡edad CARACTERÍSTICAS 
productos a los que tenemos acceso, muy gr z una buena y 
muy cuidada interfaz » 
e Diplomacia: muy justa, y con una IA muy simple. Pero cumple y da interé: 
al desarrollo. De todas maneras, lo suyo, en este apartado, es jugar contra SISTEMA RECOMENDADO » ] 
oponentes humanos, opción que el programa incluye ] 
| 


» 
MULTUUGADOR » 


VEREDICTO 
» 
GRAFISMO —P 80% 


JUGABILIDAD —» 85% 


TOTAL 


EL AÑO DE LAS LLUVIAS TORRENCIALES 


JUEZ Y JURADO 


a verdad es q 


mame 


nos 


pre 
iguntamos todos los 


usuarios de ordenador, 
y más todos los que nos 
gusta el fólbol, qué 
lo que pretende Él 
nics Árts con 
deporte rey. Sabemos 
que esta compañía 
tiene todos los derect 
sobre los estamentos d 
fólbol, que puede h 
deshacer a su antojo 
do lo que refiere a 
ro de 
ductos 
que no aportan nada al 
género y realizar juegos 
[por llamar! 


un abismo. la verdad 
es que año tras año 
Ele: s Áris nos sor 
prende todavía más con 
sus sonados lanzomien- 

s de la saga FIFA 
un futbolista 
que esté de moda 
como podrían ser Raul 
o Morientes, se hace 
ina presentac 
juego por tado lo 
Fifas 


UEZ Y JURADO - LIGA DE FUTBOL 98-99 


< AUTOR: DANIEL F. NORIEGA 


La enciclopedia de la liga 


GADEFÚTBO 


Si todavía nos estamos limpiando la baba que segregamos al vis- 
lumbrar el todo poderoso Fifa 99. Nos llega a nuestra pantalla 
también de la mano de Electronics Arts un simulador de gestiones 
para poder llevar un club de fútbol. 


20 


da oa on suraos sosa 95 TACO MALLONCA V FO: BARCELONA 


ma 


Ut! 


seueccionan eato Une = 


n los mismos me 


doquier. Pues la 


es din Eee cogidos de los ante 
quiro vender ese pro len res Fifas. lo posibilidad 
ducto de la liga de fúr rhomento, ta que te brinda este pro: 


bol 98 — 99 va a tener 
que poner la imagen 
del mismísimo Rivald y 
hacer uno de las mejo: 
res flestas / presenta- 
ciones del juego, por: 
que va a tener difícil 
que la gente se decante 
por este título. Y vamos 
r Unas cuantas 
y justificaciones 
esto, no vayis 
O pensar que es hablar 
por hablar. 


ducto es poder verlo 
tanto en 3D como en 
2D vistos desde distintos 
puntos de 


piscinas, campos 
ntrénamiento, incluso 


minutos reglamentarios 
porque sino el producto 


merchandising 


PARCO 
EN DETALLES 


dad es que 
base de dato 


a 


impresio- 
que incluye t 


líar por el acostumbra- 
do comentarista y sobre 
todo porque los cortes 
que escuchamos en 
esta nueva versión son 


nm 


visualización que 


pos 
mínimc 


ya que to 


r llevar a ti 


e quipo exactamente los mismos 
La LGA De rúrao. aun 95 
a más alto, y esto es que se escuchan en el 
le la Champio Fifa. Únicamente nos 
eague, Ya que empe: Incluso los ¡| queda decir al respecte 
jugando el campeo- que salen al « que sigamos disfrutan 
¡ : : 
> liga y si cons a disputar el partidillo do de Fifa 99.4 


el campeón 
batirte el cobre 


CARACTERÍSTICAS 
» 
SISTEMA RECOMENDADO 


» 
Mumucapor 2 pfno 
VEREDICT: 


TOTAL 


s mejore 
de Europa en la móxin 
competición europea. 


FINANCIERO 


Pero no sólo llevarás las 
leportivas de un 
sino todo lo 
> a las finanzas 
del club, ft serás el máx 
mo responsable de | 
que entre y salga en 
materia económica. Dis- 
pondrás de un presu- 
puesto que harás que 

o disminuya 
n tus do 
altas finanzas. Podrás 
hacer que suban los pre 
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Juega a ganar con Genius 


En sus 30 años de vida, los productos Genius han 
alcanzado una excelente reputación en todo el mundo 
gracias a su capacidad de innovación y facilidad de 
uso. Su línea de productos se extiende desde Ratones, 
Scanners, Tabletas, Teclados y Joysticks hasta 


Dispositivos Multimedia. 


Descubre la nueva gama de controladores y 
dispositivos multimedia de Genius, y conviértete en el 
número uno de los juegos más actuales. 


Con Genius saldrás ganando. 


positivos de Entrada 


+ RATONES: New Easy Mouse, NetMouse, NetMouse 
Pro, NetScroll, NewScroll, NewScroll Inalámbrico, 
Easy Trak (Track-ball) 

+ TecLaDOS: Comfy-PR II (AT, PS/2 y Multimedia) 


e INTERNET: VideoCam, Internet Video Kit 

e TARJETAS DE SONIDO: SoundMaker 3DX, 
SoundMaker 64 PCI 

+ ALTAVOCES: SP-306 (72W), SP-710 (120W), SP-330 
(160W), SP-718 3D (320W) 

e JOYSTICKS: Game Hunter G-07, Joystick F-12, 
Joystick F-21, Joystick F-22, Power Station 


UMD,S.A, — + TeL.944762993 Ma ER Ñ . 
UMD Madrid. + Tel. 91 6546947 d pp IS » 
UMD Valencia + Tel, 96 339.03 70 http://www.umd.es 
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slo era antes un 
valle poblado ps 


bárbe una 
vida simple y primiliva 
nada de administración, 
burocracia o impuestos. 

ero llegamos nosotros 


za de 


y nuestra flota. Hicimos 


= a cartelera y a sus 
== espo 
e ra la construcción 


de casas. También cavo: 
mos la tierra para hacer 

ozos, ol principio, y 
lego constuimos orgos 
acueductos para suplir 
con agua a nuestra 
pequeño villa. Atraídos 
por las expectativas que 
Siempre despierta el 


nacimiento de una ciu- 
dad 


omenzaron a lle- 
lonos para asen: 
lo que ya 


n aba a ser otra 
ee 
2 luego vino el 


y, justo después, la 
industria que habría de 
abastecerlo con produc 
los romanos y comida 


ESTRATEGIA 


Vox populi, vox dei 


CAESAR III 


Construir, administrar, comerciar, defender, aplacar, halagar... 
muchas más acciones deberás llevar a cabo si quieres que tu 
ciudad prospere. A un lado, tu pueblo; al otro, César y el Imperio; 
arriba, los dioses; enfrente, tu carrera de convertirte en el nuevo 
emperador y este fabuloso juego de estrategia. 


para esta última | 
mos, apartada 
villa principal pues siem: 
pre ha habido clas 
granjas, graneros y 
cosas para aquellos que 
debian trabajar la tierra 


anta: 


Con la prosperidad vino 
el comercio y con éste, 
el dinero. Creamos un 
senado y varios “forums” 
para recaudar los 
impuestos de entre nues" 
tros ciudadanos. Para 
hacerles más llevadera 
a fiscal 
n nuestra 


que reza “pan y circo”, 
levamos hasta nuestra 
pequeña ciudad comuni- 
dades de actores, hipó- 
dromos y, finalmente 
gloriosos coliseos en los 
que se realizat 


ban las 
civilizadas distracciones 
de gladiadores. Esto fue 
Un primer paso pora 
atraer a esta recóndita 
región la cultura roma- 
no. Para enseñarla, 
almacenarlo y expandir- 
la, construimos colegios, 
bibliolecas y academias 
Cuando los antiguos 
nativos se percataron de 
la simplicidad 
ve llevaba 
estaba 
se levantaron contra 
olros. Así que rodea: 
mos nue 


Pero Roma es cruel, casi 
tanto como los dioses 


que la miran < 
mar y el cielo, y todo 


esto le pareció insuficien- 


nues- 
udadanos los seres 
más privilegiados de 
todo el Imperio, sofocar 
los revoluciones internas, 
medir con exactitud el 
frágil equilibrio del que 
de la felicidad de 
nuestro pueblo y lo segu: 
ridad de todo el impe- 
rio. Sí, es una ardua 
tarea ser gobernador de 
una provincia que 
empieza a , Pero 
tiene sus compensacio: 
nes y una melo sublime: 
convertirse en Cesar de 
todo el imperio. Y 
recuerdo que nada es 


que el 

1 dueño y creador de 
una ciudad próspera, 
bella, rica y, sobre lodo, 
romana. 


CAESAR lil: TAN 
CLASICO COMO 
EL IMPERIO 


Casi todos los que lean 
este artículo ya saben 


de qué va el juego, 
pero aquéllos que aún 
lo ignoran (nuestro más 


sincero pésame), cuatro 
palabras bastan para 
explicarlo: istruir una 
ciudad romana. An! 
de hablar desarro 
del juego, vamos a 
pararnos en sus excelen- 
cias técnicas para que 
veáis que merecen la 
ena todas las líneas 
que le dedicaremos. 


Primero, los gráficos 
pequeños, para admitir 
Una perspectiva muy 
amplia de la ciudad, 
pero lujosamente deta- 
llados en SVGA; para 
regodeamos con ellos 
demos rotar el mapa 
y cambiar los puntos de 
vista; se echa en falta 
no obstonte, una opción 
de zoom. 


Las posibilidades 
son enormes, 
por fortuna 

irán apareciendo 


El sonido es una herra: 
mienta impre 
> todo 
juego, para ambienta 
cado partida. Algo que 
los programadores no 
han pasado por alto. 
Así, si construimos Un 
colegio escucharemos 
lo jauría de los niños 
en clase, o si levanta: 
mos un mercado 
mos oír el o 
rumor del comercio 
Por entre las calles se 
mueven decenas de 
ciudadanos, cada uno 
llevando a cabo su 
tarea diaria. En cual 
quier momento pode- 
mos parar a uno de 
ellos para que nos dé 
su parecer sobre la ciu: 
dad: “Vox populi”, 
algo que siempre 
habremos de tener muy 


dre 


próspero 


en cuenta para evitar 
emigraciones o, aún 
peor, revoluciones den 
Iro de nuestras propias 
murallos 


Sin dudo, lo que está 
más conseguido en este 
juego es su práctica 
interfaz. Caesar Il con- 
templa multitud de 
opciones y todas han 
de estar dispuestas de 
tal modo que sean 
accesibles y claras. Si 
el botón izquierdo del 
ratón nos permile selec 
cionar y construir, el 
derecho se uliliza para 
comprobar, observar y 
recabar información 
Todo lo que aparece en 
el monilor es suscepti 
ble de ser analizado 
desde los letreros que 
nos conducen a las 
diferentes pantallas 
hosta las casas y los 
ciudadanos. De este 
modo, en líneas muy 
generales que no 
hacen justicia a la juga- 
bilidad del programa, 
podríamos decir que se 
construye primero con 
un botón y luego, con 
el otro, estudiamos los 
resultados y consecuen- 
cias de lo que acabo: 
mos de hacer, así 
sabremos qué hemos 
de cambiar o qué 
debemos añadir. 


El juego es fácil en 
cuanto a su plantea 
miento, pero necesita 
mucha práctica. Sobre 
todo, a los jugadores 
avanzados, les exige 
un conocimiento absolu 
to de todos los mapas 
E nos explicaran las 
eficiencias o virtudes 
de nuestra ciudad. Por 
ejemplo, hay un mapa 
que nos indica hasta 
donde llega el agua de 
nuestros acueductos, 


otra que refleja las 
zonas más propicias 
para el crimen o más 
vulnerables a un fuego. 
Un vistazo a estos 
mapas debería bastar 
pora indicarnos donde 
debemos, por ejemplo, 
emplazar Un pozo o un 
cuartel de legionarios. 
Pero hoy más 


Un puzzle complejo 
que evoluciona cons" 
tantemente. Supongo- 
mos que cada edificio 
que levantamos en 
nuestra ciudad es como 
la pieza de yn rompe- 
cabezos. Es Becir, que 
habremos del cuidamos 
de emplazdrlo, cons- 
truidlo, en el lugar ade- 
cuado. ¿Y cómo saber 
cuál es esa zona ade: 
cuada si una gráfica 
nos dice “aquí” pero 
los ciudadanos y nues" 
tro sentido común insis" 
te en que “aquí no? 
Sélo las horas de juego 
nos darán la respuesta 
a esta pregunta, aun 
que siempre hemos de 


tener presente que nin- 
guna decisión es buena 
o mala del todo 


Pongamos un ejemplo 
para ilustrar esto de la 
manera más adecuada: 
imaginad que estudia 
mos un mapa indicativo 
que nos hacer ver que 
en tal zona no hay 
comercio y que sin él 
no pueden prosperar 
los ciudadanos que la 
habitan. la decisión 
lógica a esto sería 
poner un mercado para 
que nuestra gente 
pueda comprar y ven- 
der en él. Ahora bien, 
si hacemos eso impedi- 
mos que los ciudada- 
nos de clase alla se 
dignen a levantar sus 
lujosas villas en la zona 
[adónde se ho visto que 
a un patricio le guste 
levantarse por la maña- 
na escuchando el aje- 
treo que producen los 
plebeyos para vender 
sus productos). En fin, 
que si ponemos de un 
sitio es porque estamos 
quitando de otro [princi 
ls gue nose aplica o 
Len torpes: éstos 
siempre quitan, pongan 
donde pongan] 


Caesar Ill es un juego 
completo y muy comple- 
jo, tanto en su desarro- 
llo.como en su concep 


to. Pero su dificultad 
viene de la mano del 
desarrollo de cada una 
de las partidos que 
jugamos y no al princi- 
pio de la misma. Es por 
este molivo por el que 
comenzar a jugar no es 
en absoluto complicado 
y el aprendizaje es 
siempre progresivo y se 
adapta muy bien ol 
nivel de cada jugador. 
Requiere, desde luego, 
désis de paciencia y 
una buena predisposi- 
ción a entender qué sig- 
nifica cada cosa en el 
juego; pero los gráficos, 
el sonido, la ambienta- 
ción, las constantes 
secuencias cinemáticas 
la promesa de su pro- 
Iindidad temática, ayu: 
dan a que este aprendi- 
zoje sea ameno y 
acabe siendo un impor- 
tante pilar de la jugabil: 
Esad progama 


Por otra parte, se han 
simplificado algunas 
cosas con respecto a 
las anteriores entregas 
de la serie: ahora sólo 
jugamos en una panta- 
llo (antes había dos, 
una para la ciudad y 
otra para la provincia), 
además de controlar 
una interfaz más cómo: 
da y práctica, así como 
una mejora en la siem 
pre presente ayuda 
activada por el botón 
derecho del ratón 


Nos queda recomen- 
darlo, sobre todo a los 
amantes de los juegos 
tipo SimCity y de las 
épocas clásicas de lo 
Historia. Habría tam- 
bién que hablar de la 
parte bélica del juego, 
pero éste es sólo un 
añadido más a la exce- 
lencia del nuevo título 
de la casa Sierra.+ 


valquier jugador 
ol tiene muy 


buen 
de Warhammer 40,000. 
De + 
juegos del 


ncias 


cho era Uno de los 

se més figur 
plomo se llegó a 
signo inequívoco 


cuya mecánic 
zaba las partidas s: 
tablero o, en su cas: 
sobre 


láctico Je la line: 
los w mes. Las 


di coroclers 
ficos muy propias del rol. 
Algo pare de 
adi 
ha sido lle 
nador. Si no 


JUEZ Y JURADO - CHAOS GATE 


primera inc 
Warhammer en el mundo 
de los vid f 
Space Hulk 
original. E 
tenemos entre manos con- 


a la saga col an 
nidad 
UN GÉNERO 
PARA UN JUEGO 
TÁCTICO 


hacían con 

e plomo sobro 
la elección 
cuada « 


combale láctico que per 
mite la estrategi 


ESA AUTOR: IGNACIO PULIDO 


Correcta adaptación de un wargame clásico 


CHAOS GATE 


Hace ya un tiempo, durante la ahora extinta época dorada de los 
Role Playing Games y los wargames de mesa, una serie se hizo un 
buen hueco en el mercado merced a una acertada combinación 
de estos dos populares géneros. El nombre del videojuego era 
Warhammer; su ambiente, el de espada y brujería. Más adelante, 
Warhammer 40.000 recogió un postigo de gran altura. 


nos. Es és 
que está en alza 
nos atrevemos a aventu: 
rar, al fabuloso Incuba: 
tion. Por supuesto que 


ventaja de permitirnos 
usar lácticas muy diferen 
partida, así 
nos un control 


como 
total de la batalla. Su 


punto negativo, que no 


a los puristas 


profesionales del video — boble lentitud de cada 


o, los usuarios, turno, sobre todo si hay 


muchas unidades de por 
Básicamente, consiste en medio. Ú 
hno 
s unido- 
endo MUCHAS Por lo demás, el juego se 
en cada — POSIBILIDADES imita «a cumpli La inclu 


le vehículos, exten: 
es para cada 
d y en co 

así como 


un número — Hay tres tipos básic 
de juego: el modo 


unidad tien: 
de movimientos que 


> IUrnO, 


determinan « 
acciones que pue - 
zar. Por ejemplo, durante 
un turno un marine puede 
caminar 


rmero de los variados 


CARACTERÍSTICAS 


| genera: 
dor aleatorio de parti 
las. También hay que 
añadir el 


zación y, si 
don puntos de n 
to, disparar tank 


quizá un 
omplejo, edito: 


poco « 
mapas 


a tal enemigo. El pl 


y escenarios 
podemos 
ntarnos ante cada 
relo de una mc 
rente al ser É 

ción y 

> nue 
componentes de la » 
misma, también configu 
robles desde el mismísi 
mo nombre, tienen una 
serie de cualidades o ! » 
destrezas que aumenta: 
rán en función de la 
eslrategia.Es evidente 
dalaaato! 
ha sabido 


miento es muy 
pero exige al jugador 
una adecuada pe 
va láctica que, eso sí 


imismo, 


TOTAL 


SISTEMA RECOMENDADO » 


MutruyGADOR JARA 
VEREDICTO 


JUGABILIDAD 80% 


/ 


La mejor colección de juegos de XX se 


ran A 0 
RACING Di “Ta * 


> a 


"TOTAL RACES ES LA MEJOR COLECCIÓN PARA. 
E SIENTAS CO EN TU PC 


Grand-Prix 98; Siente la pasión.de las — 
carreras a los mandos de un Fórmula 1 = 


SuperBike Racing: Atrévete a descubrir la 
velocidad y el peligro sobre dos ruedas. 


Word«Wide pally: Emula a Carlos Sainz 
en la! más trepidantes que 
yl haya visto tu PC. 


b 


Ptas. 


De venta en quioscos, grandes 
almacenes y tiendas especializadas 


DIGITAL DREAMAS MULTIMEDIA 


C/Altonso Gómez, 42, nave 1-1-2 
28037 Madrid 
Telf: 91 304 06 22 
Fax: 91304 17 97 


o La enciclopedia de Star Wars 


BEHIND THE MAGIC 


MULTIMEDIA 
No, no se trata de un juego aunque incorpore un trivial. Pero no 
queríamos dejar pasar la oportunidad de dar a los fans de la Gue- 
rra de las Galaxias su ración correspondiente de escenarios aluci- 
nantes, personajes entrañables, inspirada tecnología, buen argu- 
mento y notas musicales acordes a la vasta belleza del Universo. 


nor lO boLAy PÚNIErS and 


Explóte 


incluso los partes que ya 
hemos visto. Y, para 
les, la gente 
Lucas Arts 
artesanos en es 


nsulta 
multimedia 


feos. Cada uno con una 
gran historia, 
ncluso vídeos 
lusión y longitud está 
mismo con la boc rminada la 
rta, importancia q apartado es 
lo serie. Así, si echa: en Personajes principa- 
EL UNIVERSO EN s un vistazo a Han — les, crioluros y organiza" 
DOS COMPACTOS Solo cogerlo 
menú y luego pul: 

fed 


go suficientes detalles 
como para que nunco 
nos cansemos de mirarla 
qu ) 


prendon de nuevo 


anterior 
n algunos 


ula; si nos 
:antamos por la Prin- 


ma los 


uno " de lo que 
Cr ncontrar: Menú 


Characters 

Technology 

Locallons 
ma 


Events 


Episode | Preview 


Scene by Scene 


Behind the Scenes 


Expanded Universe 


Blossary 


o 


explica las relaciones, si 
los hubiere, entre los dife- 
rent lementos. A este 
respecto hay que señalar 
que toda la enciclopedia 
está dispuesta de tal 
forma, mediante glosarios 
y enlaces de hip 

que nos permite una 
navegación” por la 
misma; esto es, seleccio- 
namos una cosa y la 
obra nos indica aquello 
lá relacionado con 
llos, ofreciéndonos el 
nlace para verlo sin 
que pasar por olros 
menús. En este apartado 
resaltan los modelos pol 
gonados de las naves y 
el viaje por el interior del 
Halcón Milenario. 


ue 


Menú de localidad: 
una gozada para aque- 


llos que busquen empla 
'amientos para visitar 
on su imaginación: 
netas y ciudades dis 


puestos en una carla de 
astronavegación. Su his: 
oria, imágenes de las 
películas, bocetos, las 


maquetas con las que se 
hicieron 


Menú 


tos: no sólo se refiere a 


Acontecimien 


los eventos que ocurrieron 
durante la trilogía que ya 
conocemos (episodios 


cuatro, cinco y seis), Tom 
bién podremos c 
la hist rior y pe 
ior. Son pequeños 
dos de texto cuyo fin € 
nernos en la situación 
mporal adecuada. 


Menú del primer episo 
dio: y no se refiere a la 


Guerra de las Galaxias, 
sino al verdadero, en la 
cronología de la hist 
primer episodio The Phan- 
fom Menace [que con un 
poco de suerte no 
rá en España en el otoño 
del año que Un 
plato para ir abriendo el 
apetilo muy poco reco 
mendable pgra gente 
impaciente (comenzarían 
a contar los dios) 


Menú de Escena por 
Esceno: ya en el segundo 
compacto, pode 

encontrar este amplísimo 
apartado que a su ve 
divide en cuatro temas 
uno por cada pelicula y 
el último, llamado “las 
escenas perdidas”, que 
nos muestra aquello que 
no se llegó a incluir en las 
anteriores. Esta opción 
queda re da a los 
e En 
cuanto a las películas 
resallamc 
sabremos en qué consis 


lía cada plano (práctica 


«cionist 


que ahora sí 


mente lodos) y podremos 
responder a preguntas 
del tipo “¿Qué hacía ese 
laneta detrás del destruc 


lor imp 
1 


iale" o "¿Qué 


de arma llevaba tal 


soldado?! 
Menú acerca de lo 
hay detrás de las « 
host om lorca! lose 


ionados a |, 
speciales o 

én inter 
sober cómo se ha podido 
levar tant a la 
Un 


ma 


emos que podría 
restar misterio a la serie, 


luego apropiado para 
aquellos con uno m 
más rociona 


Menú del Universo 
expandido: todo aquello 
que ha dado de sí la tri- 
logía, desde importantes 
comics hasta la parafer- 
nalia más variada que 
pudiésemos imaginar 


ario: realizadi 


moc 
Aquí escribir un no 
nos llevará a la informa 
ción que busquemos 
aunque se encuentre en 
el olro extremo de la 
galaxia 


MAS DETALLES 
QUE CAZAS 
TIENEN EN UN 
DESTRUCTOR 


serio y prácti 


bre 


Todo lo anterior está 
ambientado con la fabw- 
losa banda sonora que 


compuso John Williams, 


con escenas de víde 
con breves secue 
cinemáticas a modo 
introducción y con multi 
tud de d es que 
aborcan desde la anéc: 
dota hasta la pers 
va humorística de la 
epopeya. Valga como 
ejemplo el pase de 


cti 


los ya citado o, electrónicas. De 
menú de armas — luego, cualquiera y 
Iro de la tecnolo- podido notar nuestro 
gía), la posibilidad de entusiasmo: es una 
probar uno serie de ins obra de consulta muy 
os bélicos sobre omendable. Eso sí E 
un pobre soldado de — dos pegas: ojalá hubie 
asalto. Además se ran también tenido el 
incluye un juego de detalle de traducir la 
preguntas (un total de obra y, segundo, cuan: 
300) enunciadas con do la repasemos no 
voz digitalizado que — dejaremos de comprar 


sin duda nos hará inver productos con el sello 
tir más tiempo a lo Star Wars, cuidadín 
largo de estas páginas — con los bolsillos, + 


CARACTERÍSTICAS 


y | 
» | 
MULTUUGADOR > 


JUGABILIDAD 85% | 


TOTAL 


A omero 18) 


JUEZ Y JURADO 


Crónica negra de John Saul 


B.S. CHRONICLES 


El viejo hospital psiquiátrico de Blackstone hace mucho tiempo 
que cerró sus puertas. Sin embargo, el espíritu de su antiguo 
director Malcom Metcalf, sigue vivo, y quiere terminar la tarea que 
interrumpió utilizando a su propio nieto Joshua para sus experi- 
mentos, salvo si nosotros se lo impedimos. 


ÉS AUTOR: LUIS ALBERTO CONTRERAS 


l hospital psiquiátr 
co de Blackstone 
fue un centro de 
cia para la cura 
enfermeda: 
s mentales hacia la 
le siglo. 
A él acudían principal 
mente los miembros de 
la alta dad cuand 
descubrian que algun 
sa 0 famili 
traba síntomas di 
perdido algún tornillo 

C Metcalf, el 
or del hospital se 


paba de que los — dio de las enfermeda- — psiquiátrico, Poco tiem- cara con el tenebroso — cuenta lo fastuoso del 
pacientes recibieran el — des mentales. Pero el Dr. po después John Saul se — retrato del malo de la — escenario se echa un 
tratamiento adecuado e — Metcalf no está dispues: — encuentra con el guionis — película: el Dr. Malcom poco de menos poder 


intentar si no curarlos, al — lo a permitir que su cen- — la de videojuegos Bob movernos con mayor 
menos mitigar -sus  lro se convierta en un — Bates y deciden crear libertad, examinando 
males. Pero claro, de museo, ni tampoco a una continuación de | todo lo que se encuentra 
tanto trata: Y dejar su tarea inacaba-  “Blackstone Chronicles” a nuestro alrededor. En su 
da, (misión que descu- en la forma de una lugar el cursor cambiará 
briremos al final de la oventura gráfica de de forma para indicamos 


aventura] así que se- terror, situando la acción cuales son las Únicas 


erse cuesira a su pequeño cinco años después del direcciones que podr 
to, Joshua, al que — final de último de los mos seguir en cada uno 
onde en una habita- libros de la serie de los escenarios del 


Cuando el ción secreta para entre- AA UE: 
murió el hos- — narlo y poder continuar UN PRODUCTO 
e inclu con el “trabajo” de su CUIDADO Lo primero que tenemos El sonido también se ha 
so se luar su abuelo. Nosotros adop: que admitir es una cal cuidado extremadamen- 
demolición laremos el papel de Ol+ — Las pantallas de pre dad gráfica inusualmente — te, y se han preocupado 


buena, con una claridad — de realizar una melodía 
y un detalle que en olgu- — diferente para cada una 
ente adecuado nas ocasiones roza la de las habitaciones o 


er Metcalf, el hijo 
to no fue posible, — doctor, que tendrá que 9 
puesto que las personas — encontrar a Joshua antes — amb 


JUEZ Y JURADO - JOHN SAUL'S BLACKSTONE CHRONICLES 


'esponsables del cierre de que Malcom consiga para jugar con Blacksto- perfección. Sin embargo, — zonas del manicomio 
del centro, empezaron a su objetivo ne Chronicles, Una casa en las transiciones anima: — Pero por encima de 
morir en extrañas cir solitaria en medio de das que aparecen cada todo esto creemos que 
El escritor John Saul una tormenta, unos vez que realizamos algún — debería situarse el traba 

psiquiátrico permaneció escribió en 1996 "las reco e periódico, y movimiento gran parte de — ¡o de los actores que 
cdo a e a lada dais 
hasta que la en forma de ibros — introducen en la historia apareciendo todo bas: a los diferentes persona: 

edad His 3 de que llegaron a ser best de la forma adecuada, — tante más borroso. Otro ¡es de Blackstone Chro: 

ne com los .sellers. la serie cuenta la ra inmedialamente — detalle es que Blackslone — nicles, con un resultado 

y el manicomio historia de una mediana — después traspasar las — Chronicles no permile el excepcional, mucho 

para instalar un museo ciudad, Blackstone, y puertas del monicomio y desplazamiento total en mejor que el de la 
de la evolución del estu- de su famoso hospital encontrarnos cara a 360%, y teniendo en mayoría de las produc" 


ciones de este lipo que 
conocemos, consiguien: 
do que lleguemos inclu 
so a creernos las histo- 
rias que nos relatan, 


FACILIDAD 
DE MANEJO 


Hacerse con el control 
del juego es realmente 
sencillo, ya que todos 
las acciones pueden 
realizarse con el ratón 
Para movernos, sólo len- 
dremos que colocar el 


DS 990 


el botón ¡zqui a 
un objeto Únic 


no importa, 
recerá una 


La excesiva 
linealidad del 
desarrollo del 

juego es uno de 
los pocos puntos 
flacos que tiene 


UNA AVENTURA 
INQUIETANTE 


y que — Chronicle 
cer no tie pfoduclo, con detal 
nlido para que demuestran ur 

de la aven- dado inusual pero 


en el interior de un — medad > en fin, a fampoco apor 


la forma de resol veces hasta son diverli nuevo al gé 


CARACTERÍSTICAS 
SISTEMA RECOMENDADO 
COC 


manicomio col los método: 


[uz y TA VEREDICTO AO O, 
» 
GRAFISMO — » 95% 
» 
o Jucasinao > E 75% | » o Jucasinao > E 75% | 
E rra 


o PARA PASARUNRATODE MIEDO. | PASAR UN RATO DE MIEDO 


MN nomero AN 


DESARROLLADOR 


GÉNERO 


dificil hablar mal 
Un juego cui 
do ya se ha echo- 


> los créditos. Ur 


ve en la nada 


> echar abajo, 
en unas cuantas líneas 
las horas de 
Un numeroso 
que ha de p 
Una y otra vez 


as di 
opciones y pruel 
configuraciones 
de “eso” que pudiera 
levantar su impresión del 
producto. Después re- 
cuerda, si aún no se ha 
topado con ninguna vir 
lud, que tiene un com 

miso para cor 


opinión sin ningún tipo 
de floriluras. Actua Tennis 
nos ha puesto en este 
compromiso; a pesar de 
la marca que avala al 


ki) que res 
nombre al 


Í 


GREMLIN 


DISTRIBUIDOR INFOGRAMES 


Un tenis elemental 


ACTUA TENNIS 


¿Qué se necesita para que los gráficos sean excelentes y se mue- 
van con suavidad por la pantalla? Un juego que sepa aprovechar al 
máximo la aceleración por software o, en su defecto, saque buen 
partido a la tecnología de las tarjetas aceleradoras. Actua Tennis no 
estudió esta sencilla lección. 


un buen 
programa. Dicho esto 
vamos a comentar las 
s cualidades que 
Im atraer a presun- 
radores, advir 


sólo va a 
ndicionales del 
deporte en el monitor. 


BUEN INTERFAZ 
PARA UN JUEGO 
LENTO 


avegación por los 
menús del ju 
cómoda y pr 


escoge 
cámaras y comen 
ristos, jugar un pi 


A AA elemen! 


o E 


an te 
o o en otro 
diferentes); 


sacar el máximo rendi 
miento de tu equipo: 
resolución, sonido, tipo 
de aceleración [por 
sofware o tarjeta), etc. 


Un tenis muy 
elemental en el 
que, más que — pelos. Jugadores modelo-— jugar con 
reflejos, necesitas — dos en tes dimensiones — por has 
intuición para 
acertar 


eleración 


luces preciso 
'h urgentemente Y 
nos ponemos, la 
Y encima, É marca que lo ha desarro 
llado nec Un nuevo 
olvidemos 
nos será 
:lo.+ 


manera muy 


lo menos en nuestro c 


En Actua Tennis todo va 
muy bien hasta que unc 


a la hora d 
> para poder — muy dificil h 


CARACTERÍSTICAS 
» 


SISTEMA RECOMENDADO ) || P200, 32 Mo, Tawera 3D 
ma ol coste de ocupar 


» 
nada menos que más de E 
» 


VEREDI! 
| juego k 


' » 
coa Grarismo —» 50% 
» 


configur 


la y cuande 
todavía sigue 


install 


An máxi: 


o en el movimien 


concha y la bola ¿la o 

bolo, dónde está “la JUGABILIDAD 45% 
bola? demasiado rápida. TOTAL F 
aunque sólo por los JOS MOVIMIENTOS DEMASIADO BRUSCOS 


s2 


La mejor estrategia, el mejor pinball y el mejor arcade en un sólo pack 


DESARROLLADOR DicivaL ImaGe DEsiGN Desde el mapa hasta las nubes 


- DISTRIBUIDOR INFOGRAMES AP 


2270704 AR WAR 


oftece € 


E campaña de es! 


simulación reolizada por 
Unos expertos 
o: DI 
la opci 
del pre 
ella hablaremos más 
tarde) porque la simula- 
sí tiene poco 


vante 


a, haciendo que nues 
o vuelo no sea lan pre- 
ciso como desec 


la del terreno no 
na la altura de los 


de 


ropuerlos y 
o tienen 


es to 
s sufi 


grá 
Jamente, 
y velocidad y el sonido 
logran, casi, que no 


nos percotemos 


Una sala de operaciones, un completo mapa (repleto de símbolos 
para detallar cada localización), un monitor en el que visualizamos los 
elementos que van determinando la batalla y una interfaz complicada 
pero eficaz a la hora de acercarnos todas estas posibilidades. Des- 
pués de un conciso estudio de esta situación, un doble clic del ratón 
basta para trasladarnos a un F- 22 que esté en medio del cogollo. 


defectos, En 


para los que ya 
eslén fomiliarizados 


con el género, podría 


mos resumir lodo el 

ospect la simula 
diciendo que, a 

pesar di años que 

han tr 

aporta 


fabuloso 
ero, dada la 


respecto al 


mpoco nece 
mucho más para 
ser un buen simulador. 
Esto ya lo sabían los 


por olro camino que el 


de hacer una simula 
ción esp 

punto fuerle del 

ma es otro. 
POSIBILIDADES 
SIN NUMERO 

Esla es la virtud por la 
que destaca el progra: 
ma, el aliciente que 


debería proporcionarle 
un buen núm 
seguidores. E 
mos por el 
entrenamiente 


lo di 


la pala- 
bra que más le pe 

Por fortuna 
s las misiones que 


cluye están muy bien 


CAMPAÑA 


ENTRENAMIENTO 


COMBATE PERSONALIZADO 


MULTIJUGADOR 


DEMOSTRACION F-22 TAW. 


OPCIONES | AYUDA 


o 


Areso, 


o o terreno) y 
número de enemigos, el 
poisaje, la hora, la ven- 
esventaja que 


que no es necesa 
repasar el tulorial de 
orriba abajo, sino que 
nos basta con escoger 
el entrenamiento que 
más nos haga falta 


encontrar un enemigo res. M 


ii 
MI, en la cu 


al nivel de nuestras — lasala A 

habilidades. A € emos analizar una 
efecto podemos confi artida grabada; igual 
gurar el tipo (nc que se yn 


>n gráficos 


mpletados 
con flechas 


para que no nos 
perdamos 
mi una consecuencia del 


ni un motivo 


desarrollo de una bata: 
la aérea 


CREDITOS. 


El modo de campaña es 
sencillomente impresio- 
nonte (una sola palabra 
manía con la gre- 
cil de escribirla 


largas, aunque la op- 
ción queda restringida a 


Contamos 
con una buena lista de 
campañas Tierras 


Altas, Escudo Urgente 
Fuerza de Alaque 
Paria, llamarada, Asf 
xia, Tiralíneas 
Noval, Brisa Marin: 
Escala Marítima. Cada 
una de ellas, aunque 
todas se desarrolle 


el Mar Rojo, cuenta 


sus proplos objetivos y 
manda una estrategia 


decífica. 


Conan - 
onto ad Entcuy reruencen E 


Idonlicación el ama Idoniicacn de bjnto 
Dino avión Siente avión Firslador 


ca) iria) TOR E | 000052 


> Wer Room 


Í DAY: 1. TIME: 0819 


o ayuda; tensos por 


Sonie Gap Ena 


Damage Graph 


_— de que se acer 
“Score Graph a nosotros un misil 
¡gido 


es la ese 


o que el juego hace 
lo. Ni 


Una vez hayamos esco por las unida 
na, nos plantare as, las puntuaci: 
Un mapa 1 recibidos, etc 


dec 


miendo, 
Irala de un simu 
r de calidad acepta- 
ble, que pretende y e 
sigue extenderse hc 
el género de la estrate- 
gía, más cor 

pasan de | comb 


cidad 


ro sofá, acel 
mpo y disfrutar 
rivilegiada 


más pasando a endo 
de En ésta 

se añade un > 
lo anterior: un 
control, desde la ruta de — que nos m 


les y avione: 
/an a toda ve 


CARACTERÍSTICAS 


SISTEMA RECOMENDADO » 
NOTE THE DANGEROUS 
CLUSTER OF ENEMY , 
ras cabe Dai e 
DEFINITELY CAUSE US ] 
LOTS OF PROBLEMS. ee 


JUGABILIDAD —» 85% 
TOTAL 
VIVE DE CERCA LOS GRANDES COMBATES 


nuestros aviones hasta 
sus objetivos pasando 


vello que aca: 
señalar en el 


mendabl 


] NÚMERO 1) | 2 


os 
ES 
<X 
Le 
[ral 
o 
A 
< 
1=3 
E 
> 
N 
Ll 


e nuevo llega 

hasta nosotros un 

título que segura: 
mente va a dar que 
hablar durante los próxi 
mos meses. Todo en él 
está claramente mejora: 
do: acción, gráficos, 
control, modelos, mane- 
abilidad, texturas y un 
largo etcétera, que trata 
remos de explicar breve- 
mente, En casi todos los 
apartados del juego 
vamos a encontrarnos 
con nuevas mejoras, 
que facilitan al usuario 
el poder desarrollar su 
propio campeonato o 
sus propias equipacio- 
nes, o cual más en 
boga con los diseños 
reales de los equipos, 
pudiendo confeccionar 
lo vestimenta para jugar 
en casa o fuera a nues: 
Iro antojo. Mención 
especial merece el 
video introductorio de 
epecón espectacu- 
lar donde los haya. 


Los nuevos modos de 
competición añadidos 
en esta versión, como 
por ejemplo el Gol de 
Oro o las posibilidades 
que ofrecen para con- 
feccionar tu propia liga 
nacional o la Superliga 
de Clubs, hacen que 


SA AUTOR: JESÚS FDEZ FERRERAS: 


Las mejores ligas del mundo en tu PC 


FIFA 99 


EA Sports nos ofrece el más experto simulador deportivo futbolisti- 
co del mercado, mejorado a partir de sus dos exitosos anteceso- 
res (FIFA 98 y Copa del Mundo), con todos los datos actuales de 
la Liga Española y una jugabilidad extrema que sorprenderá por 
su realismo al “futbolista” más habilidoso y exigente. 


FIFA 99 se convierta en 
el más potente de los 
juegos futbolísticos, A 
esto se añaden las dife- 
rentes opciones que nos 
van a permitir personal 
zar todos los jugadores 
de cualquier equipo que 
participe, que aquí van 
a pertenecer a las mejo 
res ligas del mundo o 
bien a un elenco de las 
mejores escuadras de 
Europa, con una estéti- 
ca en cuanto a unifor- 
mes, modelos y texturas 
muy mejorada respecto. 
a lo visto anteriormente. 


Muy a su favor juega la 
gran semejanza de los 
futbolistas reales con sus 
modelos informáticos 
como en el caso de 
Roberto Carlos. Todo 
ello facilita que poco a 
poco vayamos recrean- 
do una competición con 
un grado de realismo 
hasta ahora no conoci 
do en los juegos de fút 
bol. A ello han contribui- 


os que la empre- 
sa:ha adquirido a la LFP, 
y que le posibilita dispo 
ner de datos muy útiles 
a la hora del dis 
desarrollo de los jugar 
dores. los estadios 
recreados fielmente en 
los detalles, con un total 
de 19, quizá los mejo- 
res del mundo, todas las 
opciones que nos permi- 
ten configurar el enc 
tro que vamos a dispu- 
lar, ayudan a conseguir 
el clima necesario pas 
ntegrar al usuario de 
lleno en el partido 


Además, viene ameniza: 
do por una música muy 
adecuado, que reclmen- 
te engancha, del ex 
componente de "The 
House Martin's” Falboy 
Slum y de Gearwhore, 
comentarios de dos 
grandes periodistas 
deportivos, como Mano- 
lo Lama y Paco Gonzá: 
lez, gestos y actitudes 
del árbitro realmente 
severas, el calentamien- 
to de los jugadores, una 
recreación meteorológi: 
ca muy veraz, que da la 
posibilidad de jugar con 
nieve, rayos y truenos o 
con un sol abrasador, 
las ocho posibilidades 
de visionado del part 
do, niveles de dificultad 
y rapidez, elección de 
táctica lección de 
jugadores, posibilidad 
de multiplayer o de 


hasta 20 jugadores 
Todo ello” consigue 
recrear hasta lo más 
mínimo el ambiente de 
un derby nacional o 
europeo. Incluso se ha 
llegado a tal nivel de 
profundidad que los 
jugadores, dependiendo 
de los esfuetzos que 
realicen a lo largo del 
partido, pueden agotar 
se antes o después 


HASTA LOS 
ÚLTIMOS DETALLES 


Los movimientos que se 
han incorporado al 
juego permiten un con: 
trol mucho más suave y 
preciso de jugadas, 
pases y acciones, como 
el control orientado con 
el pecho, regates por 
detrás, fintas inverosimi- 
les, paradas espectacy: 


lores o salidas en sprint 
que facilitan la posibili- 
dad de ganar al siste- 
mo. Asimismo, la res- 
puesta a las acciones 
que les ordenamos ha 
mejorado notablemente, 
con lo cual conseguimos 
Unas mayores posibilida 
des de ataque y delen 
sa. Esto se agradece 
debido a la Hicullod 
extrema que presenta 
siempre el equipo con 
trario, con un nivel de 
exigencia muy alto, que 
hará que a los más inex- 
perlos les cueste coger 
ritmo de juego bastantes 
Es de agro: 

que FIFA 99 cuen 

le con una opción de 


Entrenamiento” que 
hará que tengamos más 
soltura a la hora de 
comenzor los competi- 
ciones en serio. 


Sólo podremos batir al 
equipo contrafio a base 
de buen fúfbol, con 
paredes, cambios de 
juegos toques rápidos y 
una buena táctica. La 
configuración de los 
jugadores nos permitirá 
disponer de un equipo 
lan polente como quera- 
mos, dependiendo úni- 

nte del tiempo que 

quiera dedicar, lo 
que hace que uniendo 
todo lo anteriormente 
mencionado oblenga- 


mos una configurabili- 
dad casi del 100%. Los 
porteros semiautomóti- 
cos y la inteligencia anti 
ficial desarrollados para 
esta versión son una 
garantía para contrarres: 
tar la eficacia del orde- 
nador 


Se agradece sin duda 
que no seo necesario 
poseer una tarjeta 3D 
para poder visualizar en 


condiciones los gráficos, 
que con una estupenda 
iluminación a tiempo 
real convencen a cual 
quiera de la realidad de 
la escena. Pero la ver 
dad es que una tarjeta 
3Dfx hará que el PC 
explote al máximo las 
características del pro- 
ducto. Como es obvio, 
permite la opción de 
jugar en red, siempre 
que cumplas los requis 


tos mínimos como < 
con CD por ordenador, 
módem, red e IPX. No 
hemos alcanzado toda: 
realismo de los 
deportes americanos, 
pero estamos cerca, 
muy cerca, Sin ningún 
género de dudas, augu 
ramos larga vida a FIFA 
99.... hasta que alguien 
demuestre lo contrario. 
El mejor juego de fúlbol 
del mercado, + 


CARACTERÍSTICAS 


El mejor simulador en guerra 


cn COMA FLGA 


SA AUTOR: IGNACIO PULIDO 


li 


Es imprescindible, escucha una familia alemana reunida alrededor de 
la radio, acabar con la fuerza aérea inglesa si queremos que nuestros 
bombarderos preparen el camino a la inminente invasión. Pero las 
noticias no hablan del valor de los pilotos de la RAF, de la próxima 
batalla que se librará en los cielos que cercan Berlín; o de los simula- 
dores que, cincuenta años después, nos volverán a hacer volar. 


os hemos que 

dado sorprendi 

dos con la call 

dad técnica de esle 
simulad: 
siempre que conte 


ncillamen- 


a 


otención el detal 


to en una campaña. Com- 
de los edifíc bradamen ight Simulator cum 
milla, disponemos ple. Por una pa 


mos la opci 
Combat” en 


varias ventanas simultá: 
neas; de forma que, por 
ejemplo, en la pantalla serie de parámetros 
que no dispongamos de — principal podríamos ar un com- 
alguna tecla que nos tener una vista de la éreo a nues 
ponga inmedictamente — cabina, y en recuadros — habilidades ds AS 
de una cáma- de menor tamaño, otras e 

nto]. Por de un mapa o del Con “Single Mission” se 
call: or de nuestro nos da la posibilidad de 
un una de las vein- configuración, aparte — por medio 
isiones prefija- de los destinados a insatisfacta 


dad estéti 
cosle que se pogo, bien 


en un menor número de el programa — aprovechar el tendimien- — tod o el nivel de det 
lando simut — juego está lleno: las tre las tre vestro ordenador 

explosiones son impre es militares — son, por ejemplo, el — Y antes de recomendar 

sionantes y Niel paisaje p agonistas USAAF, lo de sensibilidad o stacamos el modo 

con unas exa Lufiwaffe y RAF. En n que responde el — tutorial que, lección a 


ones pode- avión 


UEZ Y JURADO - COMBAT FLIGHT SIMULATOR 


ambas ope 3 los mandos — lección, no sélo nos 
mos escoger el avión pre es muestra el cómo hacer 
deseemos entre un ble el uso de algo sino el modo de 


joystick 


cionar nuestro 


que el programa 
de llegar a cosi todo el 


de 9 apa 


independiel 


to que 


e podre E bando que hayamos — esta opción, el control 
ta calidad UNA TÉCNICA escogido. 
a favor de la e > CARACTERÍSTICAS 
a De un simulador se — El modo campaña está 


debe r lo sig dividido en dos escena 

óbamos — te: que podamos jugar — rios con dos bandos 
las cámaras como ejem- — tanto una parti cada uno: lo Batalla de [NENE 
plo de un posible defec-— da, como emb Inglaterra [Luftwaffe y 


RAF] y La Batalla sobre 
Europa (USAAF y Luft 


E adEOn A —— 
práctica medida con VEREDICTO 


pora que indica 
el grado de realismo de 


Irsa pr cada partida según las 
Maca! ds pe a Y 
y semi Y bg bomba or ciones que hayamos GRAFISMO — 


modo que 
en lodo momento pode: 


m aber s n ro 
E loli Se JUGABILIDAD! TER 
e riadid aqu 

e TOTAL 


nta por el estilo 
ade. Otras modos de 


[5 Fútbol es fútbol 


ACTUASOUUERÍ  = 


4 AUTOR: DANIEL F. NORIEGA 


Los chicos de Gremlin, responsables de una de las sagas de fútbol 
más conocidas, se han decidido por fin a sacar a la palestra la 
que es ya la tercera entrega de la misma, en un intento de hacer 
frente a los que se han consolidado como lideres de este género, 
Electronic Arts Sports, con su mítico programa Fifa Soccer. Lo tiene 
muy difícil, pero procura ofrecernos lo mejor de si mismo. 


la alegría plasmada er 


e los jugadores. Y 


rá la palabras, simple 
:on la magnif+— impresionante 


a abiert 


respecto a la a la hora de jugar 


arte, aunque nota bastan Perc 


LA BATALLA POR 
EL FUTBOL 


bastante 


real 


FIFAS 


Pero ti 


= 
= 
ri 
N 
< 
= 
3 
> 
y 
o 
> 
Mm 
— 
< 
> 
m 
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la na 


competición, la tristeza y 


RINES » CARACTERÍSTICAS 
q » 


¿ cx SISTEMA RECOMENDADO » | P166,32 Ma 


» 


MULTUGADOR »ps 


A VEREDICTO 


| z ' GRAFISMO —» 72% 


JUGABILIDAD > 10% 


TOTAL 
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Sumérgete en la batalla 


WARGASM 


Supongamos que los líderes militares entran en razón y deciden 
solventar los conflictos mundiales mediante guerras virtuales. Para 
ello desarrollan la World Wide War Web, un lugar en la Red en el 
que se reflejan los efectivos de cada país, de modo que una bata- 
lla en este entorno representaría con fidelidad una real. 

esde luego, tal Pe 


programa, que 
eco - . 

puede parecernos de — MN 

Ese 

ría ser capaz de ple 

a opc 

ds 

una batalla 

comenzo 

interacción 


=4 AUTOR: IGNACIO PULIDO 


una (o pésima) ac: 
estratégica. Los factores a 
que debieran entrar en UN GENERO QUE con sus propios recursos — habrá de ser dispuesta 
Ín muchos SEESTÁ PONIENDO que obiendremos una como vía libre para 


juego 
tunadamente se mplif DE MODA e AiBogeS 
o aiRecho ds da; luego elegimos el — bélicos, puesto que será 
que todo un ejército — Pri fue Battle Zone, área sobre la que actua necesario tomar cuerpo 
estaría comandado por — luego vino Urban Assault remos y el lugar por en alguha de nue: 
un solo hombre; de no y, ahora, este subgéne- donde empezará a unidades, bien para 


nuestro ejército. — de cerca qué se cue: 
así a un juego en medio de la batalla 
pura línea de — o bien para demostrar al 
en tiempo ordenador lo afinada 
que tenemos la puntería. 


ser así la inteligencia fo, llega a su punto álgi- 
artificial se dispararía, do con Wargasm. Nos — llegamo 
referimos a la estrategia 


Pues bien, este progra- 
ma ya existe en forma 
de juego y contemplo 


con una tecnología 
qu cumple su objetivo 


JUEZ Y JURADO - WARGASM 


todos las características exigirá que divi La sensación es insupe- le levantar una auténti- 
mencionadas. Para tra- damos nuestro cerebro — rable: la batalla está en sonido, y 
tarse de un juego de en dos partes: con una continua evolución idad, efectos 


guerra, el planteamien: bilidad de “meternos' mantener [nada de predeterminar gicos y de 
to es original y hemos cualquier unidad de iva global estrategias), la ac Sis, etc. Todos 
de agradecer que haya nuestro bando, Al empe- del campo de batalla en parte gracias a ql los ingredientes para 
sido la gente de DID zar la partida, en el tener muy pres: nmormación que nos sintam 
los que lo han levado a modo campaña, vere mpo, se mete — inmersos en unc 
cabo, puesto que tiene mos el mapa que habre- — los unidades los dentro hasta desbordar de lo que nos sentimos 
experiencia en este mos de conquistar dividi- estr etc. la otra nuestro nivel de adrena: viendo Salvar al estorbo: 
campo Jo en zonas, cada una mitad de la cabeza lina. Y lodo esto se ame- yanqui Bryan.+ 
o 


nn 


En RECOMENDADO Y 


GRAFISMO — » 


JUGABILIDAD 


TOTAL 


] NÚMERO 15) 


Juegos comerciales con DIV 2 


Editor de sonidos. 


puede 


Laberintos 3D. 


Editor de mapas 3D 


8 
$ 
3 
E 
S 
2 
S 
S 
Y 
> 
El 
3 


DIV 


Y porsupuesto, seguilemos 
demostrando QUe»... 


cualquiera 


hacer 
juegos 


¿ Cualquiera ? 


El 20 de Diciembte pol fin ttega... 


dl 


3D 


Ahora podrás crear juegos en red 


Browsers para todo tipo de ficheros 


Rutinas de inteligencia artificial 


quioscos, grandes almacenes y tiendas especializal 


Un nuevo entomo de desarrollo que ha evo- 
lucionado tanto en sencillez de uso como en 
potencia y capacidad. Y además se han 
incluido un gran numero de herramientas 
nuevas que harán que DIV 2 y tu imaginación 
formen Un equipo perfecto. 


Manual de 


Teléfono distribuidores +34 91 304 06 22 (ext. 137) 


(bueno... habrá quien todavía no se aclare) 


Esta versión de DIV 2 mantiene compalibil 
dad al 100% con la versión anterior y además 
incluye Un gran numero de mejoras y aspec- 
tos perfeccionados que hacen que disfrutes 
¡aun més de los juegos que desarrolles. 


» Take Off Multimedia » Pueyrredon 495 


a CO A o 


Instalador profesional configurable 
Código optimizado para Pentium 
Sistema de sonido mejorado 


Y un sin fin de funciones 


Technologies| 


Alfonso Gómez 42, nave 112 
28037 Madrid. España 
Tel: (91) 3.04.06 
Fax: (81) 3.04.17.37 


Nunca tantos debieron tanto a tan pocos 


! EUROPEAN AIR WAR 
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Si los inglese estuvieran paseando por las calles de Londres, en 
vez de escondidos en los refugios subterráneos, podrían ver en el 
le horizonte una manada de bombarderos alemanes debatiéndose 
contra los estilosos Spitfires. Pero desde la tierra no se puede 
apreciar el fragor del combate, mientras que arriba las nubes se 
rompen con ráfagas de metralla y estelas de humo. 


s hasta su objetive 
European Air War tiene 
un sobre sent en ese 
aspecto. sado el m 


principal a 
l le datos 


a a TC RASA 
n cada 


res histó: 


número 


el cielo y 
fad en los han 


El número de los diferen 
viones que pode- 
manejar es bastan- juego, cada partida 
te olto. Están divididos puede set 
des. Ale-— de múliples mc 
BÑIO9k, — modo que, si no 
o aviones del amos, no teni 

FW190a, — qué jugar la misma 
FW190c l Para empe- 


JUEZ Y JURADO + EUROPEAN AIR WAR 


denadores, por otro, 
al menos si desea ser 


fldada« de histórica a. No. 


basta un juego divertido 
además debe resultar 
Es decir, q 


pitfr 
Estad 
s: PSId, Pslb 
P38;, P38 


XIV, 


escoger una 
sencilla, Des 


de jugar, intuya Batalla de Inglaterra 


3 diferencias que El HANGAR bremos de (1940), Operaciones 
había entre un aeropla do y avión, sobre Europa en 1943 
no y otro, o la dificultad Para achar al máxi mos cambiar y este m escenario 
que entrañaba obrir el — mole ísticas No podía faltar el modo — pero en 1944. Aquí no 
paso a unos bombarde-— poderoso engine ía. Hay tres: la — podremos escoger ban 
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do, cada uno está deter- 
minado por el juego que 
hayamos elegido. Ahora 
bien, sí podremos conft 
gurar otras variables 
como la longitud de 
nuestra carrera militar, la 
dificultad o si está o no 
limitado el número de 
aviones y recursos. El 
modo campaña está 
repleto de toda la clási 
ca parafernalia: meda- 
llas, puntuación, promor 
ciones e incluso la triste 
nota de pésame que 
envían a nuestra supues 
la madre tra: 
supuesla muerte 


nuestra 


Tampoco vamos a echar 
d s las 
opciones destinadas a 
configurar el jue 
según la capacidad de 
nuestro ordenador (nivel 
de detalle, resolución 
elc.) y de acuerdo a 
nuestro nivel de juego, 
como pueda ser el ajus: 
te de sensibilidad 
nuestro avión 


CAMINO DE 
LA GLORIA 


menos toc 


Ya estamos en el apara- 
to. Con pulsar una tecla, 
nuestra cabina se hace 
virtual de modo que 
tenemos Una vista de 
360*, bien con el ratón, 
el joystick o el teclado. 


Miramos hacia abajo 
Vale, el terreno des 
aquí tiene buena pinta 
campos, ríos y ontañas 
adecuadamente “texturi 
zados”. Si disminuimos 
la altitud comprobaremos 
que tampoco se han olv 
dado de detallar ciertos 
edificios y objetos. Más 
que suficiente, pero sin 
distanciarse demasiado 
de la onterior generación 
de simulaciones 


Escuchomos el ruido de 
los motores mientras trata 
mos de hacernos una 
idea del lugar que sobre 
volamos según el mapa 


de la misión y, a la una 
en punto, vemos una for 
mación de caz 
gos. Comienzan los m 


sajes por radio: “Aviones 
enemigos en tal posi 
ción”, “Cuidado, tienes 
uno en la cola, rompe 
hacia la derecha”, etc 

Todos ellos tienen una 
icularidad que pued 
indicarnos el cuidado 
que los desarrollar 
han puesto en los dela: 
lles. Respetan el acento, 
o idioma e 
los alemanes, del bando 
en el que volamos 


res 


el caso de 


El combate en sí no es 
más de lo que esperábo 
mos, tampoco menos 
llama la atención el gran 


número de aviones que 
podemos encontrar en el 
cielo y el elaborado engr 
ne, que alberga la sufr 
ciente tecnología como 
para, por medio de una 
fisica correctamente 
desarrollada, involucrar- 
nos en la emoción di 
uno de estos combates 
además de permitimos 
jugar con este simulado: 
enadores que no 
tarjeta ace 


modo 


en orc 
dispon: 
leradora de ur 
más que aceptat 


la lucha es 


artística 


sin opción a usar misile 
teledirigidos o cualquier 
>Iro recurso que nc 

hiciera despe 
dedo del gatillo 


punto de mira permite un 


zoom para que disfrute 
mos con los detallado 
gróficos de los aviones 
podamos arrancar, si es 
necesario, pedazo a 


la estructura de 
los cazas enemic 
desde lejos. Llegad 
te punto, podemc 
Imar que el juego no 
aporta gran cosa al 
género, sino que se limi 
la a perfeccionarlo. Así, 
todas las características 
que pudiésemos encon- 
trar en anteri títulos 
tán aquí (seleccionar y 
marcar el enemigo, dife- 
ntes vistas, etc.) 


que del 
E 


el juego est 


emos prestar 
ón durante 


nodo al arcade que a la — vuelo, cualidad que 
gran 


simulación 
todas las te 


, pesar de agrade 
a las público. + 


rá el 
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Caerás en la tentación 1] 


SIN 


Los arcades tridimensionales están entrando, aunque parezca 
mentira, en una nueva dimensión. Un enorme caudal de 


lanzamientos ha elevado la competitividad del género y la 
calidad final de los programas; en el caso de Sin, ésta es, 


sin duda, excelente, de modo que atrapará a los usuarios. 


ada vez que hay el género ya ha llegado 

un gran lanza- asu punto más alto y no 

Á miento dentro de va a dar más de sí. Sin 
los arcades 3D, da la emborgo, no es así. A 
impresión de que no se cada poco nos sorpren- 
puede decir más. la fas den con la introducción 
cinación de gran parte de novedades y de 
de los usuarios por el detalles que nunco antes 
género y lo novedoso — se nos habrían ocurridk 
que muy a menudo — La rozón de que los pro: 
acaba por resultar cada gramadores se esfuer- 
nueva aparición dan cen tanto probablemen: 
la impre- MÍ le sea el elevado núm 
sión de, ro de ventas que est 
que productos consiguen 


VEZ Y JURADO - SIN 


Pues b 
un pecado en el 
que bien merece 
la pena caer. Se 
trata de uno de los 
programas del gé 
nero más atractivos 


de los últimos tiem 

a SAS pos, a la espera de 
lateparición de Duke 

PP Nukem Forever. Este 


título introduce 
poco de aire 
merced a una elev: 
disima calidad que 


10: 

lo convierte en un 
programa de ex 
cepción. 


Tu papel en el 
vego es el de 
un aguerrido 
e oli- 
cio de los 
Estados Uni 
dos, que 
debe e 
frentarse 


/ a una se- 
| Y rie de le- 


A 7 


rroristas de lo más vario" 
pinto. Aparte de la 
larga introducción, en la 
que se da un motivo al 
programa, hay una 
breve secuencia de 


un gr: 
reducido a cenizc 
sí, rojizas). Toda 
los primeros pasos en el 
juego, son excelentes. 


El protagonista se intro: 
duce en un edificio que 
está invadido por lerro- 
istas expertos, Entre 
éstos hay algunos más 
resistentes que otros. Lo 
ideal es eliminarlos dis 

rando a la cat 
ounque parezca 
encillamente te 


emos 
que asumir el papel de 
un profesional que man: 
tiene siempre la cobeza 
fría ante la adversid 
Allo largo de pe 
ados no sólo vamos a 
encontrarnos con lo 
enemigos, tiradores tan 
experlos como noso 
tros, sino con multitud 


de personas inocentes 
a las que tenemos que 
rescato. 


Todos los esc: 
están cubiertos de deta 
lles de gran calidad. Los 
disparos se imprimen 
como es debido en los 
paredes, muchos de los 
objetos están a nuestro 
alcance o al de nuestras 
balos, etc. Además, a 


pesar de que va en con- 
Ira de los principios de 
nuestra misión, es posi 
ble eliminar a los ret 
nes. lo mejor de todo, 
aunque sea un detalle 
gore que a muchos 
puede parecer de mal 
gusto, es que tenemos la 
de disparar 
os cuerpos que 
ya han coído, de mane: 

re brota 


un 
detalle de indudable 
colidad; sin embargo, 
no siempre nos va a 
convenir hacerlo, por 
que cuanto más intacto 
esté el cuerpo de un 
muerto, más energía ni 
proporcionará! 


gue a este programa 
por encima de otros de 


su especie, se enc 


tran en todo momento 
perfectamente arropa- 
os por efectos especia: 

impactantes, tanto 
visuales como de soni 
do. Se oyen los casquí 
llos al caer, las balas al 
rebotar en las paredes, 
de los heri 
Las explosio: 
n muy bien 
reproducidas en todos 
los sentidos: veremos 
coches volando como 
en las más trepidantes 
entregos de Jungla de 
Cristal, 


le 


El sistema de manejo 
del juego es similar al 
que pudimos ver en pro: 
gramos como Guake Il, 
con la mírillo: manejada 
por medio del ratón. Sin 
embargo, han mejorado 


pros 


n de disp 
Con todo 


es en un 
verpo a € 


ama a lo largo de 
sarrollo, 


a un producto 
la 


oscurida: 
Por último, hay que 


señal sibilidad 
de jugar en red, un 


SISTEMA RECOMENDADO » 


> 


MULTIJUGADOR » 


GRAFISMO 


vans, 


» 


nuev 
manten: 


E 
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pS A: 
SA AUTOR: JESUS 


| mundo de los 
"simuladores depor- 
tivos posee mucha 


competición entre com- 
pañías. Todos quieren 
alcanzar más realismo 
en sus productos con 
todo lo que ello conlle: 
va: mayor calidad gráft 
ca, programación, soni 
do y, naturalmente, el 
argumento. Este produc- 
lo en especial posee 
una gran calidad en 
todos los aspectos, su 
cuidado entorno de 
menús unido al resto del 
juego hacen de Need 
For Speed lll un competi 
dor muy difícil de supe- 
rar en todos los sentidos. 


Una de las caracterís 
ticas de este producto 
es sin duda su gran 
jugabilidad y algo que 
normalmente no se suele 
ver en este tipo de ¡jue 
gos, la variedad de 
opciones de juego, Nor 
malmente, los productos 


alizar Una serie de 
correras cada vez con 
más dificultad. Pues 
bien, Need For Speed 
Ill posee una gran varíe: 
dod de opciones de 
juego. Desde realizar 
una correra simple 
hasta el modo persecu 
ción. Este modo de 


Velocidad al límite 


WES IIHOTPURSUIT 


FDEZ. TORRES 


Desde el momento en que Electronic Arts nos trajo Need for 
Speed pensamos que el mundo de los simuladores de coches 
había cambiado. La gran calidad del producto y su tecnología lo 
hacían uno de los primeros en el género. Ahora, y tras la segunda 
parte de este fabuloso producto, nos llega Need For Speed lll. 


juego, como veremos — al jugador una sensa- — dos hasta un nivel más — Otra de las opciones que 


más adelante, resulta — ción muy real de estar — que aceptable oftece Need For Speed 
muy divertido, puesto — conduciendo Ill es la posibilidad de 
que duronte el período Si bien lg calidad es un — jugar a través de red 


de realización del cireu+ | l d factor importante en este. — Esto proporciona que las 
| p props ! 
lo seremos perseguidos 1 roducto, la cantidad, — posibllidades y la diver- 
AE l as ls 
por la policía, siempre y | también! llama la aten: — sión sean mayores. 

ción. Este juego nos ofte- 


alguna de las normas | estableci ce la opción de elegir DERROCHE DE 
básicas de conducción. | entre muchos circuitos TECNOLOGÍA 

nm Juegue YE — diferentes y una cantidad 
JUGABILIDAD AL Dre de coches más que suf+ Desde el momento en el 
MÁXIMO ciente. En cuanto a éstos, — que disfrutamos con la 


lo posibilidad de — primera carrera, pode- 
cargar coches a fro mos apreciar una gran 
os y pro vés de Interel. Esto es — cantidad de componen: 
"al jugador — algo que está muy de — tes tecnológicos que 
de realidad. — moda en el mundo de los — hacen de este producto 


Sin duda alguna, la 
¡ugabilidad de Need 
For Speed III es inmejo 

Pese a que duran 


te el desarrollo de cada — El nivel de detalle de los — videojuegos y hará algo realmente difícil 

correra se utilizan una objetos que componen de superar. 

innumerable cantidad el mundo 3 cilmente de 

de efectos, lanlo de duda de los me; producto. Uno de los factores más 
sido como de gráfi- — podemos obser importantes en un juego 
, el movimiento y la e nuevo es el de estas características es 

respuesta del son ecución. En — la representación 


muy suaves, ofreciendo este modo, el jugador mundo virtual donc 


es perseguido por la realiza la acción. En este 
policía, siempre y cuan- aspecto Need 

do inftinjamos alguna — lll es un deroche de tec: 
norma circulaloria, aun: — nología. Los efectos de 
que, eso es sencillo con — humo, niebla, frenazos 
los coches que pode- — en la colzada y demás, 
mos pilotar. Simplemen- realzan su grandiosidad 


le aumentando la velc 
dad llamaremos la ate El motor 3D, o sea, la 
ción de alguno de los — representación en panta: 
coches patrulla que cir 
culan a través de las esián perfecta: 
carreteras, Desde el coplados y el 
momento: en queila Polk resullado está a la vista 


cía nos localiza, tratará uso utilizando lu 
de impedirnos realizar — ciones allas, el compor 
nuestro cometido; termi tamiento en lanto a 
nar las vueltas del circu+— rapidez de refresco de 
to. Naturalmente, a pantalla y suavidad de 
parte de perseguirnos, movimientos, es muy 
tratarán de obstaculizar — gratificante para el usua- 


ro camino instalan- rio, sobre todo para los. 
do barreras de coches que no posean una tar: 
en la carretera. jeta oceleradora de 3D. 


¡so de ser 
de una de 

jetas, la calida: 

dad de los 


6 lll ha sido. reali 
do por expertos. Lo: 


componentes que afec- 


más, los 
tamos 


tenemos en nuestras 
manos es casi real 


Otra de las carac 
tica 
car di 


música en este producto 
ha sido desde sus 
comienzos algo muy llo 
mativo. Está total 
concordancia con el 


uba hasta cortarnos la 
pitación 


La música 

y efectos 
sonoros están 
perfectamente 
enlazados 
con la acción 


grama 
todos los 


CARACTERÍSTICAS 


Magia instantánea, diversión rápida 


DUELO DEHECHICEROS 


AUTOR: IGNACIO PULIDO 


Por fin ha salido un juego que muchos esperábamos: un combate 
de magos a palo seco. Preparaos para surtir vuestro libro de 
hechizos con los sortilegios que más os gusten y entrar en un 
entorno de fábulas gobernado por un oponente muy agresivo. 


nuestro mago « 


donde parten 


O DE HECHICEROS 


ORIGINALIDAD 
a principal cuolidad encantados y GRACIAS A LA 
del juego es su ser que nos FUSIÓN DE 
cillez, tanto en ayudo. La disposición de ESTILOS 
odo en el que se desa la zona del ¡juego 
olla la lucha, como en demanda, asimis! Tenemos, por lo tanto, un 
la técnica para preparar — ciertas dosis de estrate- híbrido entre juego de 


star nuestros hechi— gia, puesto que la mayo- — lucha, de rol (por la 
6 — fío de nuestros hechizos — importancia del factor 


pecliva es isonométrica y 
el entorno en el que 
desarrolla la lucha es 
bastante amplio, de 
forma que también hay 
elementos de búsque 
tales como encor 
fuentes de maná | 
que re: 

da de 
mágico), —arti 


ervenir en ella bien 
lado de sus usando la fuerza bruta 
Pues bien len absolulo recomenda 
ble) o desd 
tancia: lazanc 
de apoyo 

forma que manejamos a de los hechizos, o 
nuestras tropas en un  guración de nuestro 
sblece la medi juego de esiralegia 
tiempo real: marcar la 
unidad y señalar el lugar 
donde que 


esto es, un ir en el lado positivo — dad, en ocasiones, de 
o encontramos — los movimientos de las 
ectacularidad de — criaturas; la posible 
los gráficos y efectos de — pérdida de 
cada sorilegio, el modo — desarrollarse 
campoña (que determi- te en tiemp 
na el toque rol de tantas e 
mediante diálo-— das, en un momel 

sbjetos y un mapa de la nada 
que iremos avan- — recomendable. + 


> planteado como un consiste en invocar algu- experiencia o los carac seguiríamos el hechizo  zandol, 

a de de lucha, aliborrado na criatura lerísicos de nuestros alia- "Celeridad” [doblar la — do [con múltiples mapas 
E con elementos de rol, en dos y enemigos) y, sobre y maneras de ajustarlo a 
(o) el que no habremos de — Todas ellas, muy bien todo, de estrategia; nuestro gusto), las parti- 
A emplear movimientos — explicadas en el “El Gr — puesto que la batalla la danólluosdar y la 
< especioles o combos, — morio' o libro que nos — llevan a cabo, en el — una unidad enemigo) sencillez del manejo. 
123 sino los iconos con los — introduce en los reinos — mejor de los casos, los 

> que se accede a nues" mágicos y sus poblado- animalitos que invoque- Además de este original — En el lado negativo, 
ES tros sortilegios. La pers- res, tienen una “ficha de mos, aunque podamos — sistema de configura:  resaltamos la brusque- 
N 

1) 

= 


el terreno de juego 
controlar 


ntrol al 


mos de magia diferen 


actúe, incluyend 
posibilidades de agru: — En una estantería, a la » 
parlas y marcarlos con — que tenemos acceso 


Luego el juego loma el — objetos mágicos, pacio » 
de un programa — nes o planios. Podemos 


el objeto eleg 
mos Un determinado sor: 


10 botella de 
fósforo, si la“dispa 
n la columna de 
obien 


emos 


les: Caos, Neutral y ley, 'ACTERÍSTICAS 
Un número para acceder antes de empezar la par: CET 
rápidamente a ellas. — tida, hay una serio de MAMA ELE 


gia cuya base, llevar cualquiera de estos | TARIETAS ACELERADORAS P | Mo 
cagadas] TARIETAS ACELERADORAS > 
mágica que deseemos 
DP aaa) VEREDICTO 
> : 


tilegio. Por ejemplo 

SS GRAFIsMO — » 90% 
AER ST 

izo JUGABILIDAD» 85% 


tiene pinta de no aca- 
nunca. Sig gue la 


que en les últimos tiem: 
pos hon invadido literal- 


el que los moiivos e 


Sangre, sin sudor y sin lágrimas 


BLOOD 2 


Los amantes de la violencia dentro de un ordenador están de suer- 
te con la enorme serie de títulos que están invadiendo el mercado 

| en estos días. Doom y Quake siguen dando sus frutos en un buen 
número de productos que se arriman a su largo brazo. 


a. As 
> a reali 
en lo 


inenos im 
han empezc 
aportaciones 


y hemos p 

cómo aun 

tros objetivos o cómo 
5 sumergían 

lan dispa 

> el solvaje oeste o 


ne 


ambien! 


ntry americano 


Sangre a 
raudales para 
un título dirigido 
a amantes del 
género gore 


Ahora se nan los 
temas clásicos: una 
serie de monstruitos 


tip 
miramientos. Sin er bar 


bi 


0 influirá en 
las armas y en la forma 
de desarrollarse la 
acció sta de un 


vaquero tenebroso un 


Es, ante todo, un fí 


GT 
New SOFTWARE CENTER 


DESARROLLADOR 


GÉNERO 


oscuro y con una paleta 
s muy bien 


menos, a la oltura 
que se espera 
Se trata, en resumen, 
luces y de Un programa apto 
sombras. muy en la sin: 
ía de los últimos 


tiempos 


El sonido acompaña — efectos visuales y 


as más parafernalia 

sangre. Quizá no alcance la 

fondo — allura de otros de los 

sidad — úlimos lanzamientos del 

arrolla 1ero, que han llega- 

de la acción pero, con lograr una calidad 
tiempo, cansan un — muy 


CARACTERÍSTICAS | 
» 
SISTEMA RECOMENDADO » 


» 


MULTUGADOR » 


» 
» 
JUGABILIDAD —» 


TOTAL 


VISCOSA, OSCURA Y ADICTIVA 


GRAFISMO 


Quien posea la especia, poseerá el universo 


: DUNE 2000 


AUTOR: IGNACIO PULIDO 


¿Cómo puede existir un programa al que debiéramos puntuar 
en el apartado de innovación tecnológica con un cero y, sin 
embargo, se trate de un excelente juego? La respuesta, la 
podrán encontrar nuestros lectores en las siguientes líneas. 


Las unidades eran prácti 
cos y bien diferenciada! 
entre si, las estrucluras 
3ban perfectamente 

s, la dificultad 


le en un juego 
:omendoble para 
aquellos que no tie- 
Red Alerl, pora quie 


do por la cr 
sid 


ciente nece- 
ene el imp te 
dicha especia 
haber más, el 
's demasiado 


ía en liempo real 
en ambientes 


como mi 
bio y ot 
digam 


iclico estó 


a hacer 'enemos 


les” a da la posibili 
razas. ocurriera 
mado EXCELENTE, di 


; menciono PERO YA LO en 


spita del  HABIAMOS VISTO — número, d 


todo lo ari 


JUEZ Y JURADO - DUNE 2000 


que ellas aulomótica 
bierna, ¿Y Dune 2000 no es más 
extraer — que Red Alerta 
do en el univer 


menudo. Ademá: lúdicas que en él invic 


De hi 


no 


ho, 


muy 


trol de € esperar, qué menos e pueden morir pensando en adquirirlo, 
obvia, máxime on algo las ruedas de los ya sabes exactamente 
no existe Una: unidad en ; la posibilidad qué es lo que vas a 
el imperio, sino tres, ade sionantes de d encontrarte. + 

más del propio centro de 


ones, y las unida: de infantería con sólo 


AO Dec ds CARACTERÍSTICAS 
las opciones de “retira 


da" y “en gu 


gobierno, c 


s principo 
les: la Casa Atredis, la 
Casa Harkonnen y la 
Casa Ordos. El jl 
batalla, comien: 


olo sprite) 


BA AOS ALS ARA CONFIGURACION RECOMENDADA.» O 


al programa en vídeo, exc 
e se bas: 


emperador: € ntes, en 
ción que control 
que puedo « 

Mela dls sus 


2cho a 


pañol (¡larga vida a 


a INEA Tartas ACELERADORAS IES 
liempo real. El mejor en — hemos echado en falta 
ía cuando — es un editor de algún VEREDICTO 
al mercado, hace — tipo (aunque el juego sí 


partida “mul ( » 
GGRAFISMO » 80% 


JE 
TOTAL 


en ción cons 


permile 


LA PRIMERA REVISTA QUE TE ENSEÑA 
A PROGRAMAR JUEGOS 


CREAR LOS JUEGOS QUE 
SIEMPRE DESEASTE 


á ; Or > Aventura 
ANÁLISIS DE PROGRAMAS ZN 
Y UTILIDADES QUE TE 4 Lao PEimeta E 
HARÁN DESARROLLADOR edicada "a q. jevista 
DE JUEGOS ) Piog amar a sz a 
Ojuegos 
DA Su. _ 
rograma o 4 EA, / , Y SÍ y] 

a A con DIV. Ps A 

celente estrategia en tiempo real. | y 

Ze, 


ÉS 


.. Grupo español que engloba 
a numerosos sellos programadores. 


WORK IN PROGRESS. Actualidad 
lúdica de la mano de Balance y 
Hammer. 


ALGORITMOS, C Y ENSAMBLADOR. 
Conocimientos básicos para los 
futuros programadores. 


NDO JUEGOS 

ARCADES 3D. Introdúcete en el 

mundo de los arcades 3D. 

AVENTURAS. Análisis de un 
énero clásico. 

¡TRATEGIA. Lecciones para 
acceder a este fascinante 
mundo. 

RPG. Cómo conseguir uno de los 
maravillosos mundos del rol. 


INICIACIÓN DIV. Claves para 
dominar este entorno. 
DIV INTERNO. Cómo manejar 
las más avanzadas funciones 
de este programa. 


¡CURSOS DE l 
PROGRAMACION 


04. Pariente lejano de 


Columns. l 

EXPLOSS. Juego explosivo. l, A H 1 O, 

CINQUILLO. Clásico juego de — | | RA : 

cartas. ninia COn V : OQ DC 


ESTE MES EN EL CD ROM 


de DIV Games Studio 


as de fuentes, texturas y sonidos 
es shareware 


Edita PRENSA TÉCNICA + Alfonso Gómez 42, Nave 1-1-2 
Técnic 28037 Madrid + Tf: (91) 304.06.22 + Fax: (91) 304.17.97 


DESARROLLADOR New WorLo COMPUTING La magia de un juego excelente 
PROEIN, S.A. 


cas PEROES OF MINAS 


Frente a la orilla están las huestes de Gem descansando mientras | 
su lider bebe de un pozo para restablecer su magia. Ha sido una 
larga ruta en busca de poderes y recursos. Ahora esperan la lle- 
gada de algún aliado que lleve consigo nuevas tropas. En el hori- 
zonte se divisa el final del viaje: la ciudadela del necromancer. 


RIQUEZA Y 
ARGUMENTO 


esta misma res 
ya se comenta 


EM 
srri 


Is, sino que tol 
mos s ante el pro: 


criaturas que se a 
en cada pantalla. Nues: 
tros héroes pueden 


dial, así como el desarro- 
llo de ciertas habilidades 
(magia, supervivencia 


o pasar, en un solo turno, derrotar a la criatura que navegación, de: 
A le un árido terreno los guarde; y lugares con las armos a distan- 
<L ico hasta las ori mo Od 2 poo lo que renar a nues- , elc.). Estos héroes 
e ha dicho roes. Es aquí NUNCA entrarán perso" 
=> lc donde entra el compo- nalme: combate. 
— noslas y nente Rol: la experiencia — sino que tan grata 
> que trae de nuevo con juega un papel primor- tarea al ejército que 
N clo a los anteriores 
La capítulos de la serie faun- rutas, amenizadas c 
— tambié este batallas y descans 
s O, OS 'os al los castillos qu 

cuadro el — sublerráneos mos, habremos 

artículo de + intuir la grand car aliados, por la vía 

legia, en él figura (perdonad un término tan — de la diplomacia o « 

os héroes) rio] de la que forma de minas o teso: 


s)] o 4 


a ne 

mandan. Ahora bien 
influyen directamente en 
las cualidades de sus tro- 
pas, además de poder 
realizar hechizos contra 
el ejérci 
características de estos 
héroes terminan por 
hc 


> enemigo. Las 


erlos mucho más pre- 
ciados que una multitud 
de tropas. Éstas van y 
vienen, pero un héroe 
que haya estado de 
nuestro bando mucho 
liempo, con la enorme 
cantidad de experiencia 
que eso supone, es un 
elemento Único del 
juego. 


Muchos pensamos que la 
cualidad que ha llevado 
al éxito a esta saga es el 
orgumento que cada 
acción determina, y no 
hablamos del argumento 
de cada escenario o d 
la campaña [que desde 
luego está muy cuidado) 
sino a la enorme canti 
dad de historias que se 
nos vienen a la cabeza 
(sobretodo a los afíciono 
los a la espada y bruje- 
ría) gracias, precisam 

le, a ese viaje tan carga" 
do de detalles y eventos. 
Es decir: que es dificil no 
imaginar una historia 


delrás de cada lumo, y 
eslo es consecuencia del 
ambiente en el que el 
juego es capaz de intro 
ducirnos. 


MÁS, MEJOR Y 
ALGÚNA QUE 
OTRA NOVEDAD 


Heroes of Mighi8Magic 
Ill ene todo lo que el 
anterior pero en propor 


ciones exagerados. Para 
empezar hay más pue 
blos y no sabrán 


los aficionados a la 
saga, determina más 
tipos de Unidades. Asimis 
mo, en cada uno de ellos 
podremos “comprar” una 
mayor clase de tropas 

También hay más héx 
con el añadido de que 
coda pueblo ya no llene 
un solo tipo específico de 
aventurero, sino dos: uno. 
de “mito” [es decir, maes- 
tro en los armas y, casi 
siempre, en el movimiento 
por la pantalla) y otro de 
magia. Para saber más 
de esto, de nuevo o 

aconsejamos uh miradila 
al cuadro que hay en la 
Zona de Estrategia. 


Más monstruos, muchísi 
mos más y, al igual que 


nuestras unidades, per 
ados 
(se acabaron aquellos 
gráficos con encanto 
pero pelín infantiles) 
Más magia, y aquí entra 
otra novedad, dividida 
cuatro elemen- 
do que podre- 
mos usar como ventaja, 
o que seo usada contra 
nosotros, la falta de 
dominio en una colego- 
ría determinada. Sin 
duda muchos más obje- 
los mágicos que, en esla 
ocasión, habremos de 
colocor en el lugar ade 
cuado de la ficha del 
ejemplo una 
oada en un brazo y el 
escudo en la otra, no 
estando permitido que el 
mismo héroe pueda lle 
var tres armas de mano. 


fectamente render 


entre 


los; de n 


Algo que en principio 
puede desorientar a los 
veteranos son las cons- 
irucciones que podemos 
llevar a cabo en nuestras 
ciudades. No sólo ten- 
drán la función de reclu- 
tar tropas, comerciar, dar 
beneficios a la defensa, 
informar o domos dinero, 
sino que con ellos tendre- 
mos la posibilidad de 
crear carretas logísticas o 
diversas y especiales ven- 
tajas que dependen del 
tipo de ciudad en la que 
nos encontremos. Aun: 
que, sin duda, lo más vis- 
toso de las nuevas ciuda: 
des y edificios son los 
estupendos gráficos y la 
enorme variedad que 
existe entre los diferentes 
reinos 


El combate ha ganado 
en el aspecto láclico « 
cias a la ampliación del 
terreno de la batal 
más hexágonos, qu 
como está dividido, más 
posibilidades a la hora 
de colocar nuestro e 

lo e inventar combinacio: 


s efectivas con nu 
unidade 
por otra parte, igual de 
práctico y jugable que 
anteriores entre- 
gas: movimiento por 
fases que permile lanto el 
combate 
po como el uso de armas 
de distancia. Sin olvidar 
el imprescindible apoyo 


en | 


Hi 


de los hechizos, mucho  edilor de mapas [y uno 


más espectaculares, en nuevo de campañas) 
cuanto a gráficos, en — nos permite plasmar en 
esta nueva entrego. el ordenador aquella 


historia de espada y 
UN JUEGO QUE brujería que siempre 
DIFICILMENTE tuvimos en mente, no 
TERMINA importa lo c 


npleja que 


pudiera ser. Se puede 
Lo único difícil en Hero- — configurar el modo de 
es of MightéMagic Ílles — victoria, los personajes, 
comenzar una partida — la tierra y los pueblos 
nado más terminar. Esto. — los recursos, incluso los 
se debe a que una sola — rumores que se oyen en 


puede llevarnos sema la taberna 

nas, defecto inherente a 

todos los juegos de la recomendación de 
eslrategia dada su com este juego es inevitable 
plejidad y extensión. Sin (y eso sin haber mencio- 
embargo, este des nado el modo multijuga- 
puede ser aprovechado — dor que, incluso, se 
para crear nuestros pro puede llevar a cabo en 
pios mapas. A partir de — el mismo ordenador) 
aquí el juego “se multi Desde aquí deseamos 
plica". No sélo tenemos — el éxito del programa y, 
cientos de mapas para desde ya, esperamos 


nuestras partidas senct — todos los escenarios 
llas (perfectamente clas; que hagáis para incluir 
ficados) y el habitual — los en nuestra nueva 


modo de campoña. El sección de mapos.+ 


] » 


CONFIGURACIÓN RECOMENDADA. 


G » 


Lucha con espadas y con hechizos 


HERETIC || 


Coge el juego Quake Il, cambia su punto de vista por una pers- 
pectiva en tercera persona, ambiéntalo en un mundo de espada y 
brujería, amenizalo con multitud de efectos de luces para resaltar 
el poder de los hechizos, llena de detalles los escenarios y los 
enemigos y así obtendrás Heretic 11. 


DESARROLLADOR 


GÉNERO 


no de los caracte 
rísticas que 


Quak 
por un lado has 


más 

bido 

| desarrollo 
embargo, en | 


jentaja si se dedu 


y es 
ll, al utili 


Algunos juegos, ponga 


Y JUR. 


mplo más del 
E ; ama. Es 
ES hi obable la inmin 
E sine, pero parición de nuevos 
2 n estud add: on* y mapas por 
» y una parte de c 
2 ca 
UN AMBIENTE 
TENEBROSO 


á el elemento más — gan una tarjeta 


Ograma ) en ti 
hizo: 


enarios. Y h 
Iran en forma de 
destellos de diferentes 


lo por la ve 


de los mismos, sino por gos 


1d personaje que recibamos 


Y a propósito 


re, el juego in 


política 


dos al sonido f 


on los culpable 


casi podamos "to: 


gia del juego. 
migos, resaltamos la 

división de cada una de 
manera 

>, cuando 


elemento que aparece, 
empezando por el hé: — les alcanzamos con el 
roe que manejamos preciso tajo, amputar! 
Únicamente un ZO, O 
ser posible aquél con el 
que sostienen el arma, 

nunciarán 
nos y nosotros 


mos viéndolos 


wvoridos a lo 


enario. 


Es 
tambi 


miel 


lenco de detalles 
¡én alcanza al + 
del protagonista 


pantalla) a la capacid 
de nuestro ordenad 

Aunque, como es obvio, 
de modo queda 


¿da la calidad grá 


Hesvelre 
fica del program: 


UN ARGUMENTO 
DE EXCEPCIÓN 


s fases. Tampoco 
do mal la 
ir entre 


teniendo en cuenta 
actual competencia 


tada a esquivar) 


nstruyamos nues: 


DE ura 


de un 


trata 


muy buen 


tro de e 


sprarlo lo 
la historia y no 


r alguna nove 


e tecn 


CARACTERÍSTICAS 


» 


SISTEMA RECOMENDADO ) 


» 


MurrucaDor 


- GRAFISMO —» 90% 


» 
JUGABILIDAD > 85% 


TOTAL 


UNA HEREGÍA TRIDIMENSIONAL 


AUTOPSIA 


Un asesino, una joya y una guerra 


roca BLACK DAHLIA 


El así llamado asesino del torso está sembrando el pánico dentro de 
la tranquila ciudad de Cleveland. El protagonista de este programa, 
Jim Pearson, un agente del COI, está investigando ahora un posible 

complot nazi y muy pronto descubre que existe una oscura conexión 
entre su complejo caso y el del despiadado asesino en serie, pero... 
¿qué puede haber detrás de todos estos macabros hechos? 


ullivan nos entre- 


gará el expedien: 

le del coso en el 
que nuestro antecesor, 
Pensky, se encontrat 
trabajando an 


nolas de 

mos la pistola 
debajo y que 

en la culata 

lo puerta de la 


estantería, donde encon- low, que mencionará — mitirá ver la vidriera en pared y descubrimos 
aremos más notas y una lista negra que — la que su padre estaba 1as grabadas 
na corto del Dr. conseguiremos pidién y que noso: elo y una caja 

Sirauss. Al encender la dosela a Sullivan. En — tre mpo os una 
uz vemos que hay que despacho ob ] o lupa obser- La forma de 
ger algo en la lám mos la listo vamos un nombre en to que — abrirla es: girar la lam 
para: una bolsa con cada escudo que of para para derecha, empu- 
runas y pergaminos. podemos relacionar er la foto que nos ¡ar la ventana lateral 
eñó. Merylo n: bajar la chimenea 


que las equivalencias 


opa: 
en el teléfono son 


= 
= 
I 
< 
[y 
Xx 
5 
< 
— 
ES 
E 
mn 
Q 
[o] 
E 
>] 
< 


izar la parte que 
tá debajo y a la 
izquierda de la 

io la 


nvierte en 
coda 
— uno de los pares de ajero: Lovis 
tenemos Fielding o F 


camino de la derecha 
y disparando primero a 


A partir lo en las fichas de — la espila de gas. Des que rea! 
mos que 267-404, P elincuentes del despa- pués sabremos que ontana 
de llamar vc cho de Merylo. De — louis no É contar tal y 

cho de nuevo en el bar, nos — nos nado mé empujorlo vier 

volvamos, nos acercamos ol teléfono da, deslizar el lisión 


¡ra la palabra "Finster emos con Una 
lau". Tras hablar con él — nota de la hija de 
E mos al bar Strauss. La teletoneo: 


mos grabado el LA HERMANDAD — que está debajo y subir 
mero de Fischer Al DE THULE ) 
lendren 
ly para ver qué — mos y vamos al museo. — decir un nombre, que 


do que tiene 


De vuelta al despacho 


podemos averiguar será el correspondiente — revisamos el periódico Dentro hallaremos un 
sobre el mensajero. Allí Helen nos ayuc al del Heraldo: Lovis y nos dirigimos rillo, una llave y una: 
nos encontramos al el desciframiel Fischlerwald. Nos men- — ván de Lovis. Obs arillos del hotel que 
agente del FBI Wins- pergaminos y nos per cionorá el club "El mos las pintadas en la nuestra próxima 


V7 


(60) ) número kl 
XX AS... AAA ETE AT 


parada. Para oblener 
el número de la habita: 


trar en € 
arrito d 


Es imprescindible 
resolver todos 
los puzzles para 
poder continuar 
con la investiga- 
ción del caso 


tamos ahora a 
yslow ullivan, 
nn 

llamado 


f 
combinación e 
ta en una fc 


junto al mapamundi 


lizquier 
ha). La 


para introducir 
número, de 


segui una 


empu 
te 


empujar, ¡zi 
Por últimc 


tirar 
ti 


Par 
la fi 


La im 


duría 


libro “La 
del Dragón 


conseguir entrar a 


a de El Cuer 


firmada por 


pero .aún necesitamo: 


El 


co anillos 


girar la mese 
queño 
vechamc 
habitació 
Encende 
ra y ob 
mos la inscripción del 
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ducción 
minos y 
misma fr 


nue 
las lapa 

jemos dos sim 
más claro corr 


escena. la más impor- interminables alcantari- 
tante es la que muestra — llas. Mirando la brújula 
la tercera piedra. Sarti seguimos las siguientes 
ni está en su habitación direcciones: norte, 
y esconde algo en la este, este, este, este, 
pared, junto a la norte, norte, norte, 
cama. De nuevo en la norte y norte. En este 
realidad, vamos a casa punto encontramos un 


de Sartíni y encontra- nuevo problema 

mos el escondrijo dremos que girar las 
secreto en el rodapiés — llaves hasta que todos 
de la habitación. Lee- los manómetros señalen 


mos el texto del rilual y 30. No es nada difici 
la carta de Pensky. Tras — conseguirlo, así que éste 


ello, nos pasamos por — lo dejamos a nuestros 
| despacho de Sulli-— sagaces lectores. Ahora 
van y nos dirigimos de hemos de abrir una 
nuevo a “El Cuervo”, — puerta cuya parte cen: 


donde necesiloremos — tral es similor a la Cruz 
abrir la puerta de la — de Hierro de Von Hess, 
habitación secreta pul- la cual tiene Winslow, 
sando los diferentes — por lo que habrá que 
paneles. La secuencia Jítsela a él 
podemos obtenerla 

lencias numéricas de — doblando la invitación — Winslow nos acompa 


cada planeta. Habla: que Merylo nos dio  ñará en esta ocasión a 
mos con Merylo que — cuando estabamos rev Kingsbury Run y tras 
nos enseña las pruebas — sando las pruebos. Sia abrir la puerla con el 
de los asesinatos del — cada uno de los pane-— medallón nos encontra: 
Torso, pero falta la — les que pueden ser pul remos onte olro puzzle. 
número 18, que debe- sados [empezando — En este caso tendremos 


remos rec 


mar a desde arriba Y de que mover todas las 

Winslow. Volvemos al da a derecha) lo barras hasta que la 
despacho de Merylo y del 1 al 6, nueva puerta se abra 
b 

obsery 


ymos que los — (tomando el rombo rojo — Si numeramos cada 
números que están como número seis) la tirador del 1 al 8, 
junto a las pruebas for — secu comenzado por el de 
man una serie: 1565- 3,1, 5,4, 5 arriba a la izquierda y 
260-175-111-369-34- ¡ según el sentido de las 
4, o lo que es lo | Sial agujas del reloj, e 
mismo: Saturno, Marte, orden de pulsación es 
Mercurio, Venus, Sol, 5,4,2,3,7, 5 y 2 


al símbolo antiguo, y el lave para colocar Luna, Júpiter y la Tierra Ahora nos encontramos 


AUTOPSIA + BLACK DAHLIA 


oscuro al nuevo. Abri- correctamente los cilin- Antes de volver con | en otra habitación con 
mos los tapas siguien dros grabados y abrir Cassandra revisamos <. Una puerta de piedra, 
do el orden del perga- — la puerta. La secuencia — todas las pruebas para pero vemos un hueco 
mino y asegurándonos — exacia es la siguiente: — averiguar la dirección en la porte superior 
que corresponde al par — en la parte izquierda, y — de la primera víctima Trepamos y descubri- 
de runos exacto, para siempre de abajo a Angelo Sartini ? mos al asesino del 
pod abi arriba: pájaro, sol De nuevo en tro Torso en la habitación 
duría e, estrellc Psíquico pedimos entrar tro, obser de “El Cuervo” utilizan- 
llave, coro: en trance. Seguimos vamos el ropero y su do un candelabro para 

EL ASESINO na recha: pez extraña cerradura, És el — abrir la puerta del rope- 
DEL TORSO cc cometa, ser momento de trasladar- ro, Acto seguido volve- 
pez, escudo neta gris, donde nos — nos al escenario de los — mos allí y observamos 

Visitemos ahora a Cos [e pájaro. Después ontramos junto a crímenes: Kingsbury que el candelabro tiene 
sandra. Hablemos con nos encontramos en el queña piscina Run. El asesino de cuatro partes móviles 


ella y pidámosle que es 


al 4 desde el 
nos ponga en trance. — planetas mos una de las piedras mano y seguimos el — extremo hasta la base) 
En el sueño aparece al agua vemos una rastro de sangre por las — Para ajustar la llave 
mos ante una puerta 


¡cio y vemos varios Cada vez que arroja: torso se hiere una  [d 


Salimos del trance y 


con figuras grabadas. — lo contamos a Cassan 
Si nos movemos por la dra que nos muestra un 
puerta oiremos mensa: — libro sobre astrología 
jes de voces diferentes — donde aparecen 


que, en realidad son la — sín 


solos y las equiva 


> 
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: perro gamba 
ae de 


3 


Y mao de 


¡Abe pt it ha, 


AS YA 


pad pur 
Judi culo pl pal, rt a 


E RA 


2 yo full alo ta 


er pra orga 
AS std po pta ta dina! 
7 ¡Persianas nédas  ao 


ds po E 


tg pai pa dos 


pr Sad Arton 


Y saga. gu, 


Mad, de 


puna an 


un. 


ARA 


Dl cl 


movemos la parte 4 
dos veces a la izquier 
do y la parte 2 dos 


veces a la derecha 


Hagamos que Casson- 
dra nos ponga en tran- 
ce de nuevo. Junto al 
estanque encontramos 
una nueva piedra, que 
nos muestra el laborato- 
rio secreto del asesino 
Volvemos al club y tira- 
mos del libro que estó a 
la derecha en el segun- 
do estante. Ya en el 
laboratorio secreto nos 
ncontramos con una 
sorpresa inesperada 


LA GUERRA 


Nos hallamos en unas 
catacumbas donde ha 
aparecido una habita: 
ción secreta con una 
cerradura muy espe 
cial. la abrimos colo 
condo las partes claras 
de los planetas hacia 


arriba y las oscuras 
hacia abajo. Hemos 
encontrado múltiples 
formas de conseguirlo 
por lo que 

supondrá mucha dificuk 
tad. Tras abrir esta 
puerta encontramos tres 
nu etos; el ponel 
de las llaves puede 
solucionarse si numera- 
mos cada una de las 
llaves y cerraduras del 
1 al 8 (de izquierda a 
derecha) con esta com: 
binación: 1-3, 2:6, 3: 
4, 4-1, 58, 6-5, 
8-2. Para el panel de 
los interruptores hay 
que usar la secuencia 
1, 4, 6, 7 [de izquier- 
da a derecha) y pulsar 
varias veces el botón 


sto no 


rojo hasta que la caja 
se abra. Sólo nos 
queda una última coja 
Si numeramos cada 


uno de los vértices de 
los cuadrados siguien- 
do una linea y de 


izquierda a derecha la 
secuencia de apertura 
es: 5:6-3-2-1-4-7-8.9:6: 


5-5-4-5-5-2-3-6-9-8-7-4: 
1-2-5-5-2-1-4-7-8-5-5-6- 
3-2-1-4-7-8-9-6-5-5-2-1 
4-5:5-2-5. 


fin tenemos la Black 
Dahlia en ra 
manos pero la policía 
militar nos la requisará, 
por lo que tendremos 
que ir a la próxima rev 
nión de la hermandad 
de Thule en Austria 
Una vez allí, en la 
esquina de la habite 
ción vemos un cubo y 
una cuerda, pero están 
demasia: En la 
pared de enfrente hoy 
una polea. Bajamos la 
palanca derecho y 
subimos la izquierda 
hasta que el cubo des 
ciende. Ahora bajamos 
la palanca izquierda 
para después utilizar el 
cubo como ascensor. 


Nc 


nue 


1contrarem 


nos en 


laberinto de túneles, 


pero no es difíci 
moverse por ellos 
Nuestra misión € 
encontrar las tumbas d 


los miembros de la anti 


gua hermandad; « 
Heraldo, el Sargento 
de Armas, el Escriba y 
el líder. En el sarcófa 


go de cada uno de los 
caballeros he 
secuencia de runas que 
anolaremos en nuestro 


cuade 


líder 


dado por dond 
no nuestra bús 
Block 


porque s 


queda de la 
Dahlia terminará prema- 


turamente. 


De nuevo numerando 
los escalones 


ha, pisare 


mos con: 
Esad) 
e] 


guiendo la secu 


contraria 
para abrir 


ulivam 


208, 


no, Cuando ente 
en la tumba del 
abr que fener cul 


)isamos. 


vier 


3 


luego bajaremos si 


a 


Más pistas 
la cerrac 


amos 


Jura 
al! 
una 


000 TE HAT A al. 


TOLDOS Tn 


Ente 


lla: 


especial 
encuentra en una caja 
de madera junto a un 
pequeño altar en una 
cripla. Para la secuen 
cia de runas del sarcó: 
fago del Escriba tendre- 
mos que poner los 
trozos de piedra en la 
estolvo y recomponerlo 
como un rompecabezas 
(no hay muchos posib 
soluc 


one: 


El puzzle que enc 
remos en la tumba 


Sargento de Armas 
lampoco es complica: 
do, pudiendo resolver 


se de muchas maneras 
consiste en poner lodos 
los trozos dentro del 


marco. Cuando tenga- 
mos las secuencias de 
runas los cuatro 


caballeros iremos a la 
cripta principal donde 
se encuentran cualro 
pilares a los que llama- 
quierda a 
derecha: Escriba, Líder, 
sargento de Armas y 
Heraldo. Pondremos en 
cada una la secuencia 
exacta que hemos ano- 
tado en el cuaderno 
Pero recordemos que la 
secuencia del Heraldo 
la anotamos con ayuda 
de un esp 
entramc 
con una estatua yac 
te, pero ¿qué hace 
aha! Recordemos la 
solsa de runas y recom- 
pongámosla con la 
ayuda del cuaderno. 
Hay montones de ha- 
ses y palabras an: 


remos de ¡. 


ota: 


AUTOPSIA +: BLACK DAHLIA 


a y ponerlas 
la secuencia corres 
ta en el soporte. Hex 
lo, la 
entre las m 


55 a uno de 
s de la 

hay un az 
bino: 


VUELTA A CASA 


El piloto Matt Collins, 

quien compró la Black 
otros dl Dahlia en el merca 
la misma f gro, ha muer 
miramos por | 


mento un 
con la imag e cuenta que lo más pro 
ozulejo má ñ 


unas colillas que perte- 
necen 


y alguien 
Collins; 

éste ha to, Os 
que, sin duda, debe 


mente 
cosas, pero caemos 
al tocar un 

tiene una 


>5 Angeles 
sde el 


la y nc 

n el detectiv 

Il, pero necesitamos 
alguna evidencia par 
que nos crea. La conse 
guiremo: 
na de la e 
trenes. Para o 
recibo, miramos en la 
apelera que está junto 
al mostrador de la 
izquierda y cogemos la 
coja, la cual enviaré 
mos por correo expre 
so. To tenemos 
que visitar a Elizabeth 

a 


all, pera la casera nos 
ina deja revisar la habita: 
tren pero no — ción y el mos una 
dice n pensar 
mos hacer un pequeño E on 
Iruco 1 Elizab 
| Biltm 


La combinación 
de un entorno 
histórico con la 
fantasía nos 
obligará a El 
emplearnos te s dirigi- 
muy a fondo — mos hacia allí. Encon 


traremos varias pistas 
en silios di; 


ido por la 


lamos una cuerda 
que está hacia la mitad 


paquele 
Ira, en 


o del tren. La male: 
ta caerá deteniendo al — envío comienza con las 
tren y aprovecharemos — iniciales del conduc 
la ausencia di 
para ver la hoja de 


seguido de la zona de 
los núme: 


mian la 
semana del año | 


número de día d 
). Con esto con: 


e la refer 


2mamos a la puerto 
nadie con! 


asillo y 
ntana de 


ventana del 
abrimos la 


la habitació 


nadie er 


marco de lc 


ve de la 


anticuario 


o en 
puerla e 


consigna 


> por una 


isitaremos 


abién: liene 

Iruco, que 
introducir la clave de 
runas del líder de ari 
un 
de vuelta al 
para el estudio cinema: 
ográfico y una nota de 


EL FINAL DE LA 
HISTORIA 


n nuestra visit 
rel 
director Al 
v y nc 


ñamos par 


ponemos y que nos pe 
miten r cuál 


llón 
ero primero visi 
tamos el cementerio 
mencionado también en 


la cifra 27. En 


de la esquina o 2 


númerc 
a de 
que 
ir que mul 
alcala 
esquina, 1 
lo 


en la 


a una altura de 
O y una d 
y obtenemos 


casa de ir ambas cifras, 


ing, superpc 
nemos el mapa del ba 


7 en el 
ón sob 


andos del te 
io. Miramo: 


| que 
por él y 
movemos hasta que 
los flechitas coincid 
amos a... ¡Win 


10s hacia el 
llón de coza, 
Irampo 


pero es 


mos quién va a ser la 


del ase- 


novena víctima 


llave que e 
scapamos 
ahora a nuestro 

30 a casa di 


jama: 
o.+ 
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Larga vida a Starcraft 


BROOD WARS 


4 AUTOR: IGNACIO PULIDO 


argumento bien desarro: 


alianzas 


) 


que enlc 
unas misiones 
llenas de ingredientes. Tal 
vez estemos ante la 
ampliación del mejor 


n tiempo real 


TODO LO QUE 
PODIAMOS 
ESPERAR 


¿Nuevos 


heladas y los 
mundos del 


ica? Claro. Y, 
odido juz: 
ideo de intro- 
acabado tan 
mo las del 
original. ¿Nuevas 
campañas? Desde luego. 
En total 24 escenarios 
divididos en una can 
ña para cada raza 

Juevos mar 


sivalentes un 
Starcraft « 
de lujo. Otra 
mos el prívile»— pia Blizzard. ¿Nuevas 
gio de sumergimos en un — Unidades S 


do a unir: 
mítico Tem 
el Nu 


lario Oscuro; 
n 


/0 Imperio Tel 


tras vencer a la cor 


Sei 
mos 
detalladamente 


Los zergs han desarrolla: 
> el Devourer, una uni 
xd de aire pesada que 
tiene la propiedad de so! 
tar un veneno corrosivo; y 
el Lurker, una enorme 
bestia que puede ccullar 
se bajo tierra y atacar 
con sus tentáculos, y que 


batalla. 


Los Protoss tienen una 


el Dark 
de controlar mer 
a las unidades 
y el Corsair, un cs 


Los Terrans han llegado a 
la conclusión de que es 


mós rentable curar a los 
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SS... AAA 


marines que volver a 
2 Unos Nuevos, a 
to hon incorpo- 


> en sus filas a uni 
s médicas; tam: 


en 
apoyo aéreo y 
han construido 
el Valkyrie 
ber, una faga 


dora de misiles 


eli 


go que es. También 
nos quedo di jue en 
la próxima a 
incluyaf algo aún más 
significativo, como una 
nueva raza [ojalá a la 
gente de Blizzard les lle 
guen suficientes súplicas 
il). De momento, 
s conformamos. Al fin 
y al cabo, Brood Wars 
lleva consigo materia 


SISTEMA RECOMENDADO » 
MULTIPLAYER 


Comandante, las nuevas fragatas de misiles Valkyrie ya están dis- 
puestas en la línea que delimita el mar de la superficie helada del 
planeta. Nuestras unidades médicas han conseguido restablecer 
al grupo de marines más avanzado. Pero nadie está tranquilo en la 
base: tanto los protoss como los zergs han traído nuevos efectivos. 


para reinventar todo el 
úniverso de uno de los 
mejores ftul trate- 


gia de todos los tiempos. 


Se espera un resurgir del 
programa, s lomo: 
mos nota y por ello 
vamos a incluir, a partir 
mero, Una sec: 
para jue- 
a que StarCraft 
tendrá un popel muy 
importante.+- 


0% 


CARACTERÍSTICAS 


» 


3 


VEREDICTO DE LA AMPLIACIÓN 


NOVEDADES GRÁFICAS» 90% 


MEA 
— MS 


JUGABILIDAD» 89% 


TOTAL 


8 


Battle Zone un clásico moderno 


BATTLE GROUNDS 


Nuevos escenarios para un clásico de la estrategia que ha sabi- 
do imprimir al género un toque arcade que le otorga un valor ini- 
gualable. Los fanáticos del programa original, Battle Zone, no 
podrán perderse una actualización de lujo. 


una manera tan E s- 
puesta. Un paquete, y 


como, que contenga 


O nuevos MOPas — ma 
sathmachs incluidos), 
necesilo un modo para 
que el usuario puec 
gor al que más 
e ya algún tiem las unidades sin perderse por 
o que todos que coman- no. Á este efect 


damos Gr 


mos disfru: pora ver talla que nos permite H 
tar de un muy de — seleccionarlos y en los 

nuevo con- cerco que aparecen coracterís" 

cepto en la ticas de los mismos: autor 

la estrate- refri dirección electrónica del 

gia gro: ga a autor comentario. 

cias al la que hemos 

juego de enviado a nues- 

UBI Battle tro ejército. La sen- 


Zone sación de control es 
La excelencia necesita — absoluta y, según avan- aún más importante 
también renovorse y la cemos en el juego y de misiones 
longevidad de un pego — maneiemos mejor la o tanto 
es hoy en día ul interfaz, la sensación de a la longevi 
los factores que más estar en cualquier — dad del producto 
buscan los consumido- — parte del juego y confi- 
res, de ahí que fuera  gurar el di LO QUE NO TRAE 
inevitable una amplia 
Siempre que nos encontra: 
mos con una nueva 


ción del pre 
mpliación, echamos en 


Para quienes aún no lo — disparar el nivel de 


ozcan, recordare- — jugabilidad falta las secuencias cine 

mos que BallleZone máticas que adoraban el 

combina la acción con — Ballle Grounds es una original CARACTERÍSTICAS 

la disposición fáctica ampliación que no pre- — Baile ( = 
nuestras unidades, simu+— lende salirse de la línea echándolo: ” 


láneamente. Hay una — del original. No añad parece que vaya: 
petapeciva 


» 
Y s a encontramos con la ES » 
falla posiblidad de lSimismo. Contesto. — sorpresa: de manejar uña = 


de meternos y controlar nos conformamos, máxi: nueva unidad, aunque 
fectillo queda com 


como de 


nuevas armas VEREDICTO DE LA AMPLIACIÓN | 


Y nada queda por decir 
ac 
jugar 


pues mejoras, sino mé 


subrayar que É 
y 
on Battle Gr 


n 
lezone, así 
sis buscar 


» 


que y 
por [esto es, Interne! 
un patch pora actualizar JUGABILIDAD» 


muy recomendable 

cias a la OTAL 
, acaba de 
convertirse en infinito. 
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Una vuelta a los orígenes o] 


CLASICOS A PRECIO REDUCIDO 


Cada mes, el mercado se ve literalmente invadido por un buen número 
de títulos del pasado que aparecen ahora a bajo precio. Por ello, den- 
tro de esta sección comentaremos los más interesantes de todos ellos. 
Así, si no quieres olvidarte de productos más o menos antiguos, ahora 
más accesibles pero siempre excelentes, asómate a estas páginas. 


Diversión a bajo precio, temor de lujo 


o — RESIDENT EVIL 


n su día, este — tenía el programa en — Sin embargo, el progra 
juego provocó — PlayStation? Hubo més — ma en su versión PC 


Una enorme de uno que se quedó repitió el éxito que luvo 
expectación. ¿Habían un tanto decepcionado en la consola, Razones 
conseguido trasladar al con el resultado final en — nole faltaban: acción a 
PC toda la calidad que un ordenador, raudales hilvanada en 


un argumento cargado 
de suspense, atmósfera 
terrorífica, personajes y 
enemigos asquerosos 
Por no hablar de las 
secuencias cinemáticas 
que aparecen 


El juego había conse- 
guido su principal obje- 
fivo: asustar. Porque en — calidad de los gráficos. — El juego llevr al PC 
Resident Evil nunca se — Los personajes y enemi parle ellercano que 
sabe qué va uno a gos están modelados tenía en consola. Y es 
encontrarse detrás de en 3D y muy bien textu- que un programa que 
una puerta. la Única  rizados; sin embargo, combina tan bien el 
pega que merece la los escenarios dejan misterio con la acción 
pena ser resallada es la — mucho que desear. merece lo peno.+ 


GAME REVISITED 


Clásicas aventuras para niños 


o DIET CURSOS 


ste pack contiene — bién. Y lo cierto es que habrá que recoger DR y 
Ires buenos juegos. — no hay muchas diferen cosas, sobre lodo en 
Sencillos pero efi cias entre cada uno, forma de “bonus”, y 
caces, Por supuesto, los — por lo que una posible acabar con algún ene 
tres se corresponden pego de este pack es migo. Es una diversión 
con tres películas Dis. [Sislerde diversidad! Mal cuya jugabilidad se 
ney: El Rey león, Alad- entre los programas que — viene probando desde 
dín y el libro de la contiene el famoso Mario Bross 
Selva. Los argumentos Además, es uno de los 
los conocemos de sobra — Todos siguen el esque: géneros predilectos de 
lequién no ha oído ma que a su vez se los pequeños de la 
hablar de estas pelícu- corresponde, punto por casa, razón de más 
las, quién no las ha punto, con el desarollo para que hayan sido 
visto?) y el planteamien- — de los juegos de plata- explotados precisamente 
to de cada juego tam- — formos. Esto es, un esce- por Disney. 
nario que se desplaza 
suavemente, bien hacia En este paquete hay 
los lados, bien arriba y diversión para rato, 
abajo, según vayamos — pero no porque en él 
avanzando saltando de ha tres juegos, sino 
un sitio a otro, por el excelente acoba 
do de cada uno de 
Es el género de juegos — ellos: buena música, 
que encoja con los pel+ — gráficos y jugabilidad 
culos Disney, lan mov- Recomendable para 
das y saltonas. Tom! "peques".+ 
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Mowgli, haciendo el mono. 


stas Navidades 

Sierra quiere dar el 

golpe y, a parte de 
sus títulos estelares, ha 
reunido en un pack de 
¡vegos viejas glorias. La 
finalidad es poner tantos 
títulos como géneros hoy 
en el mundo lúdico para 
conseguir un producto 
que abarque a todos los 
usuarios. 


Y lo han conseguido 
Este pack contiene un 
total de siete juegos de 
muy diversas caracterís: 
ticas. En principio, los 
que más llaman la aten- 
ción son Oulpost 2, 
Lighthouse y Nascar 
Racing 2. La edad de 
cada uno de ellos es de, 
aproximadamente, un 
año o dos. la calidad 
de cada uno de ellos 
está, por lo tanto, a la 


VIBIEIEA 


altura tecnológica de 
aquella época en la 
que todavía faltaba un 
poco para que se gene- 
ralizase el uso de 
aceleradoras por hard 
ware. Los títulos son: 


3D Ultra Pinball: origi- 

nal pinball ga qué no 
lo habíais adivinado 
por el título?) con 
gráficos en 3D y 20 
tableros. 


elighthouse: videoaven- 
lura extraña (el mejor 
modo de definirla) 
con paisajes surrealis 
las e innumerables 
puzzles que demandan 
tanta lógica como ima- 
ginación. 


*Ouipost 2: se trata de 
construir colonias en el 
espacio. Para ello dis- 


Un producto muy americano. 


Un juego para cada gusto 


MUCHO DE SIERRA VOL! 


pondremos de más de 
100 vehículos y edifi- 
caciones diferentes 
Siguiendo el patrón de 
los clásicos, la invest 
gación, la exploración 
y las batallas en liempo 
real están a la orden 
del día. 


*Golf. lo que más desto- 
ca de este simulador es 
la técnica del Swing 
interactiva con el ratón, 
de modo que podemos. 
calcular la potencia del 
golpe mediante el 
loque o tacto que apli: 
quemos a nuestro peri- 
férico. 


*eNascar Racing 2: 16 
circuitos y dos carreras 
nocturnas, además de 
una extensa documen- 
tación de los pilotos 
que participan en este 
evento. Incluye la posi- 
bilidad de diseñar 
lincluso pintar y ador- 
nar) nuestro propio 
coche. 


ePrint Artist A: para com- 
pletar la variedad del 
pack, se ha incluido un 
programa dirigido a los 
más creativos de la 
casa (sentimos la frase 
hecha, pero dado que 
nos encontramos ante 


¡Dame una * 


SIERRA 


Ocho grandes clásicos de sierra. 


un producto “familiar 
no hemos encontrado 
otra más idónea]. No 
es un programa de 
última generación 
pero vale para ir 
aprendiendo. 


Del juego de regalo, 
la Es 
es mejor ni hablar. Es, 
en efecto, un clásico, 
pero demasiado anti- 


dame una 


guo. (Si buscáis un 
juego de desarrollo 
similar, id directamente 
a por Cesar Ill y dejoos 
de recopilaciones) 

Se trata de un buen 
pack, Aunque ninguno 
de estos juegos alcanzó 
las máximas puntuacio- 
nes en su género, todos 
tienen sobrada calidad, 
de modo que es un pro- 
ducto recomendable, + 


ERRA SPORT COLLECTION 


ncillamente, una 
recopilación para 
los amantes del 
deporte americano. El 
ack, en electo huele a 
arras y estrellas por 
todos lados, y esto tam- 
bién tiene su público, Si 
le va el ambiente de 
animadoras, perritos 
calientes y deporte, éste 
puede ser tu producto. 


Poco hay que comentar 
sobre esta recopilación. 
Los programas tienen 
calidad [como mandan 
los cánones de Sierro) y, 
dentro del género 
deportivo, existe cierta 
variedad entre ellos. 

Focotball Pro'98: fútbol 
omericano en tres 


dimensiones que le per 
mite convertirte en juga: 
dor, entrenador o presi: 
dente de los club: 
la NFC 


de 


Baseball Pro'98: presu 
me de uno gran inteli- 
gencia artificial ly no 
vamos a negárselo) y de 
contemplar todas las 
reglas del juego, así 
como de tener una 
opción arcade para 
aquellos que prefieran 
las partidas rápidas. 
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+ Golf: el mismo juego 
que se incluye en el 
anterior pack. Insisti 
mos en la novedad de 
poder controlar el 
tacto del palo de golf 
a través del ratón. 


e Fly Fishing: después 
de tanta carrera, nada 
mejor que relajarnos a 
las crios de uno de 
los cinco ríos que el 
programo conlempla 


La calidad no la pone 
mos en duda en ningún 
momento. El tema,sin 
embargo, insistimos, 
sólo es recomendable 
para aquellos que gus- 
ten del american way 
olife.+ 


Tres juegos sobre cuatro ruedas 


== PACIRACING POWER 


e nuevo os ofre- etc.) así como el aña- * IndyCar Il: modalidad 
cemos otra reco- dido en emoción que de carreras Indy 
pilación temáti- resulta de poder (¿No? No nos había- 
ca, De nuevo la compa= jugar “sucio” duran- mos fijado) que dis- 
ñía Sierra. De nuevo te la carrera (estam- pone de más de 15 
claro está buena cali-— paral adversario con- circuitos, así como de 
dad y un crítico que no tra la cuneta y cosas una inteligencia artifi- 
sabe qué comentar al por el estilo), cial para los oponen- 


AS A 
haya dicho ya. Como xl los requisitos que á 

este pack sigue muy en 5 ( demanda un juego GRIPPED 
la línea de los anterio- de carreras para ser EN 
res, vamos a dedicar adictivo. Of Road Championship, 
unas breves líneas para 
cada juego. 


SS 


a ' A raíz de los últimos 
a lanzamientos dentro de 
+ Nascar Racing 2: el | este género, los gráfi- 

mismo programa cos, aunque son bas- 


comentado en el pri- e Gripped Off Road tante buenos, pueden 'Ñ 
mer pack. Destaca su Das con- parecer un poco pasa-  |% E InDyCAR lil 
excelente base de ducción de prototipos — dos. Lo mismo ocurre pr 
datos y la posibilidad através de insólitos y — con los anteriores pro- 

de diseñar nuestro variados parajes. gramas del paquete, 

propio auto. Además, Incluye un editor de pero a cambio no 

el juego dispone de circuitos para que demandan un gran 

muchas Opciones nunca nos cansemos equipo para ser juga- 

(elegir circuitos, con- de retozar por ahí al dos y tienen, como SIERRA. 

trincantes, modo mando de semejantes mayor baza, el bajo , 

simulación o arcade, coches. precio.+ Disftuta de una velocidad de vértigo. 


La gran carrera de los autos pequeños 


a IGNITION 


irgin continúa — de /gnition, un progra-  recoges a lo largo de los 
su larga serie ma de carreras violen- circuitos, muy en el esti- 
White Label, en tas pero simpáticas, es lo de clásicos como 


GAME REVISITED 


la que nos muestra a — decir sin gore. Mario Bros o Death 
precio reducido algunos Rally. Virgin insiste 
de sus más importantes ArOda'a todavía hoy en produc 


éxitos del pasado. Ade- e 

más, claro está, de prbis 

otros programas que una 

no han tenido excesiva 

resonancia pero sí e Se trata de un progra- 

poseían una calidad —T = ma que posee, sobre 

suficiente para llamar la todo, una jugabilidad 

atención, cuanto Tu cometido es ganar la extrema. No se puede 

menos. Éste es el caso carrera, obviamente, esperar de él que realice 
pero tienes la posibili alardes gráficos. Tampo- 


Ca dad de eliminar a tus — co se puede decir que 

, contrincantes con bom- — se trate de un simulador 
bas y otros objetos arro-— de carreras, pues la 

jadizos. Las energías y — simulación es nula. De 

GM las municiones necesa- hecho, siempre se 


rias para realizarlo las corren las carreras 
desde un punto de vista 
casi cenital, Único para 
más Inri, que nada tiene 
que ver con la conduc- 
ción de un vehículo. 


tos de este tipo, como 
es el caso de su nuevo 
Excesive Speed. 


Los amantes del géne- 
ro, que no pidan más 
que un buen rato de desperdicio. Sin embar- usuarios que esperen 
velocidad y acción adic- go, es posible que al algo más de un progra- 
tiva, se encuentran ante cabo de un rato llegue ma de carreras de 
un título que no tiene a cansar a aquellos  coches,+ 


La violencia del arcade. 


Un punto de vista cenital. 
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HALF-LIFE 


+ El comando /GIVEfunciona si empiezas el ju 
nel f ro dde e 

me Los tn 

pora cambiar de nive 


cedimient 


EL QUINTO ELEMENTO 


lea los sigu códigos en el menú principal y luego 
-omienza Un nuevo ¡ueg 


RALPH: Seleccionar Nivel 
DAVID: llimitad 
THIERRY: Foses de los enemic 
JEROME: Escudo. 

OLIVIER: Todos las armos 
FANETTE: Todos los c 
BENOIT: Todas las 
JOEL: Selecciona todos los trucos 


etos 


..o.ooo.ooo 


RAINBOW 6 


TEAMGOD: 
AVATARGOD: N 
CLODHOPPER: Agra 


MEGANOGGIN: Cabezo Muy Gral 
BIGNOGGIN: Cat ] nd 
5FINGERDISCOUNT: llena m 


NOBRAINER: Quita la |/ 
TURNPUNCHKICK: 1 gadores de 3D a 21 
1-900: m aida 


CARMAGEDDON 2: CARPOCALYPSE 


Este programa, que tanta polémica ha levantado en los últimos meses, también 1 
algún que otro truquito que agradecerán los aficionados a las más violentas ca 
n la demo que ofrecimos el mes pasado, será posible jugar con 

todos s incluidos con un sencillo truco, Basta con 

meterse en el directorio DATA y abrir el fichero GEt 

Busca la línea en la que aparece EAGLES. TXT y sustilu 

3 por cualquiera de los que aparecen en el dir 

directorio, tambi e DATA). lo único qu 

rido truc camión Volvo 


A omo AN 


| Miscelánea de géneros 


MD UNvVERSOS 3D 


Lanzamientos definitivos, demos, actualizaciones, patches... son 
| 
| 


muchas novedades referentes a las 3D a las que hemos tenido 
acceso desde la publicación del último número de Game Over. 
Especialmente para vosotros hemos seleccionado el material 
más interesante. 


uchas, muchas — esta vez desarrol y 
nuevas — Innerloop y que distribu 
se cuecen É ye Eidos Interactive, Al 


los HUrdS casi infinitos qual que en Fighte 


de los ¡ue (desde luego los + 
esos que mn muy origina 
os le 
an 
otro 


Game Over dese 
estar siempre a la últ 
ma, vam: zor 
'eposand 
tacado de los now 
des aparecidas dura 
el último mes 


lotipos supe: 
que guarda 
el pentágono. 


A este paso 


sentiremos 
vértigo con los $ 
simuladores a 

de vuelo 


En lo referente a 
lanzamientos de ve 
nes definitivas no + 
mucho que contar 
no sepamos. Q 
más destac 
nueva cre 
Charybdis 
que se 

comercializar 
Arts. Se trata de 
0 simulador aére 


do jamás creado para 
un simulador: más de 1 
millones de 
cuadrados (h 
tener cuidado para no 

Jesse) y de incorporar 


nombre indica, h 
mos de ponemos € 
de una gran 

aviones de 


ción para, cómo no 
hacer saber al el 


imbientes 3D. 


imuladores se desarrollan en perfectos 


las mejores demos que — por The 3DO Com- 
han caido en nuestras — pany. Requiem es un 


le completo, con « 


ráficos, varios lo que se manos durante los últi- nuevo arcade de dispa- 
s de dificultad y mayor A ver que se trala de mos días. Afortunada- ro 3D en primera per 

con una opción mulliju- que tal acogida tiene — simulador de helic mente en este campo sona en la que tendre: 

onemos este Joint Strike Fighter. — ros que cumple con lo hay más variedad de mos que encarnar la 

de si. Pero no acaba todo esperado, Acción, misio-— temas, así que pode- — figura de un Angel 

1 supuesto soporta las ón nes emocionantes y bue- mos esperar buenos  Malachi, cuya misión 
aceleradoras 3D más | programas para un fulu- bajar a la tierra 

| conocidas, > comb ro muy próximo. La pri humani 
6 de suerte. Y € mera que destacamos dad de las fuerzas 

Y como pares de que tenc es la de Requiem: aven ales que, como 

es aéreos va la dor, perc É sués de repasar los — ging angel, desarrolla: — ya sabemos, de vez en 

mos otro — helicópteros: Team Apo mientos definitivos — do por Cyclone Studios — cuande ples 

ighter, — che, creado por Simis y pasamos a comentar — y que será distribuido — del liesto y comienzan 


CA 


PEN 


e TESTOAÍ 


a dar la lata a los 
pobres mortales. Su lan- 
zamiento definitivo está 


lá 
previsto para el comien- 
zo de 1999, pero mie 


iras tanto podemos con 


formarnos con la demo 
que puede ser descargo 
da en vorias páginas de 
Internet, Por supuesto 
que no le fallan buenos 
gráficos. El guión, como 
buen clónico de Quake, 
es lo de menos mientras 
no falten montruitos a los 
que aniquilar. 


Otra demo que, en 
nuestra opinión, prome- 
te algo distinto, es la 
de Carnivores. la ver 
dad es que la historia 
que presento es bastan: 
te estimulante. Una 
nave de exploración 
detecta un nuevo plane- 
ta, algo más pequeño 
que la Tierra pero 50 


ón en los arcades. 


millones de años más 
jóven. Exámenes poste 
riores descubren que 
además está poblado 
por dinosaurios, iguali- 
tos que los que habila 
ban nuestro planeta 
hace 65 millones d 
años. Así que tros la 
creación de un centro 
de investigación, los 
científicos descubren la 
forma de controlar el 
crecimiento de «la 
población de reptiles, 
dándonos la oportuni 
dad de llegar a conver 


es de tan simpáticos 
animalitos... y nos pre: 
sentan a Corivores no 
como un simple juego 
de destrucción sino 
como un juego de 
supervivencia. En fin, a 
nuestro juicio, la super 
vivencia es bastante 
más sencilla cuando se 


dispone de todo tipo 
de armas... de todas 
formas sólo por lo bien 
conseguido de los grá: 
ficos de los dinosaurios 
y los escenarios 3D 
merece la pena disfru- 
tar de este juego. 


Las tarjetas ace- 
leradoras son ya 
un gasto inevita- 

ble para sumer- 
girnos en las tres 
dimensiones 


Y cómo no íbamos a 
mencionar uno de los 
lanzamientos estrella (ver- 
sión demo, cloro); nada 
menos que Populous: The 
Beginning. Se ve que los 
chicos de Bullirog ya no 
han podido resignarse 
más a ver que juegos 
como Warcraft y olros 
iban dejando en el o 
do a su famosa serle, y 
por ello esta vez se han 


n su 
nueva continuación de la 
serie Populous, Realmen: 
te no ha variado mucho 
el osunto con respecto a 
las anteriores entre: 
Como la mayoría de 
nuestros lectores sabrán 
Populous es un juego de 
estrategia en el que 
nosotros jugamos el 
papel de dioses del 
mundo antiguo, favore: 
ciendo a nuestros ado 
radores y perjudicando 
al bando contrario. Pues 
bien, esla nueva entrega 
tan sólo aporta como 
novedad el uso de los 
gróficos 3D. 


En nuestro país se espe- 
ro su lanzamiento de 
forma inminente, de 
manos de Electronic 


Arts, Y continu 
Cyberstrike 2. 
en cuando también es 
divertido tomar parte en 
las batallas futuristas 
manejando a 

cuantos super ro! 
Pues por si nos aburría 
ugando solos, ya 
tenemos a nuestra dis: 
posición la demo multi- 
jugador de este entrete: 
nido juego de 
Simutronics, repleto de 
cción por todas por 
tes. En otra temética dis- 
tinta se encuadra la 
nueva obra de Accola- 
de, especilista en simu 
ladores deportivos. En 
ocasión nos presen 
ta Test drive 5, un simu: 
lador de carreras auto: 
movilísticas Por 
supuesto que se trata de 
la continuación de su 
serie Test drive, y aporta 
algunas mejoras con 
respecto a sus predece- 
soras como la posibili 
dad de elegir entre 14 
nuevos modelos de 
automóviles, mayor 
detalle de las carreteras 
y de los escenarios 3D, 
y una buena simulación 
de conducción noctur 
na. En cualquier caso 
tampoco nada 
nuevo bajo el sol 


PATCHES 
Y MISIONES 


mos 


Y pora finalizar acaba 
mos comentando la 
aparición de diferentes 
paiches que las compo 

ñías ponen a nuestra 


disposición para 
la reso 


A o 


lución de esos “bugs 
tan molestos que de 
vez en cuando apare- 
cen en las demos o 
las versiones definitivas 
y que casi siempre 
están relacionados con 
incompatibilidades d 
tarjetas gráficas o de 
sonido, o con interrup 
ciones prematuras del 


c 
juego. Entre los más 
importantes encontra 
mos los correspondien 
tes a Sin, Starcraft 
Warbirds 2.0 y Ultima 
te Race Pro. En cuanto 
a las nuevas misiones, 
lenemos unos escena- 
rios europeos para 
Warbirds 2.0, nuevas 
unidades de combate 
para Total Annihilation, 
una nueva colecció 
de sonidos para Micro- 
soft Combat Flight Sut 
mulator y, por supuesto, 
el último episodio de 
Wing Commander 
Prophecy. Por nuestra 
parle eslo es lodo, que 
los disfrutéis mientras 
nosotros continuamos 
seleccionando lo mejor 
de las 3D para nues 
tros | ue tam- 
bién sois los mejores. + 


lores 


La daga de los hechizos 


Z BBB TIEMPO DEROL 


GS AUTOR: IGNACIO PULIDO Esta vez vienen que rompen. Preparaos para 
encarnaros en algún, perdón, en algunos héro- 
es rodeados de criaturas mágicas en mundos 
fabulosos. Afilad la espada, tanto como la per- 
cepción o la lengua. Con la nueva tecnología, 
los RPG van muy en serio, 


e un tiempo a 
esta parle pare 
ía que los jue- 
gos de Rol tenían poco 
ue aportar al mundo 
lel sofware y que esta: 
bon en franca rece: 
sión. Quizá ocurrió 
esto porque el mundo 
lúdico se lo habían 
repartido los juegos de 
acción, estrategia y las 
videoaventuras. El Rol 
consistia básicamente 
de cara a los ordena- 
dores, en uno sabia — debido alos altos reque como “puros” del géne- 
combinación de aqué- — rimientos que exigiría a ro. Creemos que las ver 
llos; así que, a medida un ordenador una mez- daderas novedades 
que los anteriores cla ala altura del nuevo vinieron con Ultima 
géneros comenzaron a nivel tecnológico. Online, la cantidad de 
perfeccionarse, a incluir jugadores que podían 
sustanciosas mejoras Además, todos los juez competir en la misma 
tecnológicas y hacerse gos empezaron a partida marcó un antes 


más especializados, la — “robar” cualidades antes y después dentro de 
presunta combinación — propias de los RPG este género. Además, 
dejó de ser efectiva [Warcraft Il o la perso- hubo títulos que consi- 

nalización de persona guieron sostener a un 


jes en Herelic Il y en — público que siempre ha 
Jedi Knighh atrayéndose — sido fiel cl mismo. 

su público. También 

habría que mencionar la. Puede que alguien pien- 
fusión de géneros que — se: “¿Pero qué me están — sí es preciso utilizar — sago y un nuevo sistema 
dejó muy limitado el — contando? ¿Cuándo ha ahora la palabra *tesur— de combate basado en 


colálogo de los RPG habido crisis en los  gimiento”. las siguientes — fases [como si fuera por 
y clásicos. Así, Diablo o RPG?” Tal vez tenga líneas y fotos son un  tumos, pero teniendo en 
e Dungeon Keeper lenían razón y no se pueda adelanto cruel para cuenta la iniciativa y 
mucho de Rol pero no hablar de malos tiempos — poner a más de uno la velocidad de los conten- 


os dientes), Además, es 
compatible con la nueva 
WIZARDRY VIII generación de tarjetas 
aceleradoras para hacer 
Octavo capítulo de esta realista un vasto mundo 
nte saga que apor- en tres dimensiones. 
la, como era de esperar, 
más y con mejor calidad 
al desarrollo habitual de 
la serie: 11 rozas y 15 
clases de personajes 
ara configurar a tus 
ma de personalidad 


los podríamos clasificar — pero, en cualquier caso, — miel en lo 


so el habla de 
mismos (controlarás a 
un grupo de seis), més 
de 100 tipos de mons- 
Iruos, cerca de 90 hechi- 
zos animados, múltiples 
principios: y finales: de 
aventuras, la capaci- 
dad de importar a 
lu personaje 
desde los anterio WM 
| res fítulos de la 


20) | 2 numero 1) S 


ULTIMA 
ASCENSION 


La serie de Rol más clá: 
sica viene dispuesta a 
romper el mercado con 
una interfaz aún más 
nuevas reglas 
, diario y mapa 


automático, destr 


en el comba: 


que 
usuario aprenderá 
mientras juega, unos 
primeros minutos de 
tutorial, combate lácti 
co en tiempo real, un 
detallado mundo en 
tr 
incluye a todos los 


s dimensiones [esto 


fetos e innumerables 
ctos), una detallada 


ugar por el 
le mueves, sonid 
o y envolvente 


días y noches 
para todos los persona: 
jes, etc 


LANDS OF 
LORE III 


También viene dispuesto 
> aceptar la aceleración 
por tarjeta y asi embell 
cer sus impl 

cinco mundos, las dife 


ionantes 


rencias entre los distintos 


escenarios es más que un 


punto a su favor, dejando 
que exploremos zon 
tan diferentes como The 
Underworld (el mundo de 
los muertos), Gladstone 
(lo ciudad en la que 
empiezas el juego), Rul 
lome World, Volcanic 
Caves_ y Shattered 
Desert. Todos ellos con su 


historia, su tantes, 


mági- 


su rey, sus ol 


cos, el 
REVENANT 


entado en un 


An 
mundo extraño y 


tiempo hermc 


dictan los actua- 

cónones, está ani- 
mado en 3D.-La juga: 
bilidad queda 
garantizada por la 
posibilidad que el pro 
grama nos brinda de 
explorar este mundo de 
una forma no lineal 
Esto incluye visitar ciu- 
des, ruinas, bos 
ques... además de la 
inevitable interacción 


con personajes contro: 
lados por ) 
la búsqueda 
mágicos y el progr 


Lor 


de nuestro personaje a 


través de la experien 


Esto no es lodo. El pró: 
ximo año tendremos un 
aluvión de RPG con 
títulos, además de lo: 


que acabamos de men 
cionar, como Quest for 


Glory Y, Swords $: Sor- 
cery Ide Virgin Interact 
ve) o Planescape Tor- 
ment (de Interplay. 
mucho ojo con éste: los 
gréficos y el argumen- 
lo, de los que ya infor- 
maremos, prometen 
mucho] 


Esperamos que hayan 
servido estas line 
como aperitivo. Vier 
mejores tiempos, insisti 
mos, y deseamos qu 
estéis aquí para dis 
tarlos con nosotros, + 


INCErTTTet 


ES AUTOR: LUIS A, CONTRERAS 


récticamente 

todas y cado 

una de las bata: 
llas más famosas han 
sido recreados alguno 
vez para su uso lúdico 
Napoleón, Alejandro 
Magno, Julio César. 
todos ellos han sido 
resucitados en alguna 
ocasión gracias a la 
mano de algún progra: 
mador de videojuegos. 
Simuladores, progra- 
mas de estrategia, jue- 
gos 3D en primera per 
sona, casi todos los 
géneros del software 
de entretenimiento han 
tocado alguna vez este 
tema trasladándonos a 
Vietnam, Korea, Stalin- 
grado o a cualquiera 
de los escenarios aére- 
os donde el Barón Rojo 
forjó su leyenda, Pero 
tampoco es de extrañar 
el éxito de los juegos 
bélicos porque ¿a 
quién no le gustaria 
vencer a Napoleón o, 
incluso, poniéndonos 
de su porte, llegar a 
conseguir que Welling: 
ton muerda el polvo al 
fin en Waterloo? 


Pues todo eso y mucho, 
mucho más es lo que 
propone la variada 
oferla de juegos rela- 


Unas páginas bélicas 


JUEGOS DE GUERRA 


No nos referimos a la famosa película en la que un joven aficiona- | 


do a la informática pone al todopoderoso pentágono patas arriba. | 
La guerra ha sido, es y será uno de los temas emblemáticos del | 


mundo de los videojuegos y por ello la red de redes guarda 
muchas sorpresas relacionadas con los juegos de guerra. | 


cionados con la guerra 
disponibles en el mer 
cado. Y como era de 
esperar Internet es una 
fuente casi inagotable 
de información acerca 
del mundo del entreteni 
miento bélico. Así que 
para que los aficiona 
dos a este género dis" 
fruten todavía más de 
esos merecidos "des- 
cansos del guerrero”, 
aquí os ofrecemos unas 
cuantas direcciones 
sabrosas y llenas de 
sorpresas interesantes 
Para abrir boca, no 
estaría mal empezar 
visilando la página de 
los juegos de guerra de 
Jaz, un buen oficionado 
o este género (http: 
//www.geocities.com 
/TimesSquare/lair/65 
81/alycerin.mid) 


En ello podremos reco- 
ger informaciones muy 
interesantes acerca de 
algunos de los juegos 
de guerra más conoci- 
dos: Command 4 Con- 
quer, C8C: Red Alert y 
otros muchos. Y no sélo 
eso: además nos ofrece 
diversas utilidades rela: 
cionadas con ellos, 
como editores, niveles 
salvados o las solucio: 
nes completas de los 


mismos y... Una sorpre- 
sa: ¿quién no se ha 
desesperado en alguna 
ocasión porque no ha 
podido alcanzar el éxito 
en alguna misión, fraco- 
sando una y otra vez? 
Pues no hay que perder 
la paciencia porque no 
estamos solos en el uni- 
verso, y hay tantos otros 
jugadores en la misma 
situación que incluso 
podremos encontrarlos 
en un el chat especiali- 
zado en juegos de gue- 
Ira que esta página nos 
ofrece. 


Hablando de Command 
8 Conquer, sin duda ha 
sido ésta una de las 
series de juegos de gue- 
rra que más aceptación 
ha tenido y tiene por 
porte del público por lo 
que, si compartes la 
misma opinión, puedes 
hacer una visita a una 
página que contiene 
prácticamente todo lo 
que podamos imaginar 
acerca de esto magnif- 
co producción, a la que 
sus creadores han llamo: 
do: "El Universo de 
Command 4 Conquer” 
(http: //ccuniverse.game 
post.com/ index.html) 
En ella encontraremos 
editores, pistas, actuali 
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zaciones, patches, con- 
cursos y un largo etcéle- 
ra de diversas utilidades 
relacionadas con este 
magnifico juego, ade- 
más de multitud de links 
hacia lo práctica totali- 
dad de páginas que 
sobre este juego existen 
en Internet. 


Pero no sólo se ocupa de 
éste, porque también pone 
a nuestra disposición una 
amplia variedad de buen 
material sobre otros jue 
¡gos de guerra y estrategia 
muy conocidos. De todos 
formas, tampoco está de 
més darse un paseo por 
la página oficial de lo 
compañía creadora del 
juego: Westwood [htip: 

//westwood.com). Alli 
podremos oblener infor: 
mación de primera mano 


sobre los úlimos episodios 
de la serie como "Com- 
mand and Conquer: Ti- 
'berian Sun” y otros. 


Otra página que cree: 
mos que será interesante 
para nuestros queridos 
guerreros y guerreros es 
la que se encuentra en 
la dirección hitp:// 
lans-web.com/harpo: 
on/BOOKS/Warga: 
mes_frame.htm una 
ciberlienda especializa: 
da en el sofware bélico 
de entretenimiento. A 
través de su página 
podréis adquirir los úli 
mos juegos que han 
hecho su aparición en el 
mercado, así como mul: 
titud de libros de pistas 
y muchas olras cosas 
De todas formas si no 
encontráis ese tan 


ansiado juego aquí va 
la dirección de esta 
otra, hitp//bx.aaga 
mes.com/client/4776 
que no sólo se limita al 
mundo de los juegos de 
guerra por ordenador 


sino tambien a juegos 
de estrategia bélica d 

lablero, miniatura 
vídeos... Y demás pro 
ductos relacionados de 
una forma u otra con el 
tema. Pero eso sí, como 
todos sabemos, esta 
muy bien eso de pod: 
probar el produ 
antes de comprarlo. 


Por eso, también os insta: 
mos a visitar dirección 
http: //www.gamespot 
com/strategy/worinc/rel 
atedgames.html, la 
cual podréis descargar 
prácticamente todas las 
demos que sobre juegos 
de guerra existen. Y 
dicho esto, ahora nos 
gustaría recomendar muy 
página 
a juegos de gue 
rro se halla en el sitio 
hitp://www.cdmag 
m/war_games/ 
current/vanlt html Allí pue- 
den consultarse excelen- 


les reviews acerca d 
uno innumerable canti- 
dad de ¡vegos bélicos, 
conocer las últimas noti: 
cias sobre nuestras com: 
pañías favoritas, y por 
supuesto descargar las 
correspondientes demos 
nuestros jueg 
s, o de los más 
s. No os la perd 


verdad. 


h 
ti 


msubgwar.htm En ella 
podremos oblener demos 
de juegos de guerra y 
gran cantidad de detalles 
rca de característic: 
requerimientos del sistema 
y demás datos que intere 
san al buen jugador. 


En todo caso, si con 
das estas direcciones 
hemos conseguido ani- 
mar al navegonte y ahora 
se plantea la posibilidad 
de profundizar más en el 
tema que nos ocupa 
puede probarse lo 
dirección htip:/ /warga: 
mes.miningco.com/msub 


1.him en la que nos of 
cen una bueno colección 
de links sobre el tema 
bélico 
aspec 
propiamente « 
gos de ordenado! 
ahora una buena direc 
ción espociolmente dedi 


tocando incluso 


cada para nuestros jue 
lo página 
hallaremos — en 


nes de la red 
que 
hip://nxn.nelgate.nel 
games2_XwarX.html nos 
sermilirá entablar emocio 
nantes competiciones con 


s cibernautas del pla: 
mira: 


os ju 
Jun 


nocidos 


gos de 


tanto 
pena probar y ver 
pasa 


ctores 
de los juegos 
tegía bélicos de 
o [que no solo 
guerra cibemética vive el 
hombr 
una página muy 
El club de juegos 
ra (http: //www.cfac- 
tory.com/estrategia/) 
ofrece una ampl 
ción de lemas relaciona- 
dos con el género bélico. 
En primer lugar podremos 
consultar una: mintrevis 

ontine en la que oblener 
nformación sobre este 
lipo de juegos. De este 
si nos ha gustado 
rellenarse un 
formulario que 
nos permitirá jugar con 
otros contrincc 

mail. También podréis 
contactar con otros aficio: 
nados a estos ¡ue 
bien de tablero o bien de 
ordenador dejando un 
mensaje en esla página, 
indicando él o los juegos 
en los que esláis inleresa: 


Y para nuestros 
que gusten 


de es 


nes vía e 


Jos, 


A 


dos. Por último 
algunos links interesante 
a otros páginas similares. 
Siguiendo con el tema de 
tabl 

htip:// 
lj.com/games, 
más informa- 
ción sobre ellos. 


Pe 


ero como la mayoría de 
nuestros lectores sabrán 
también existen otros ti- 


de lo 
vivos agre 
sivos' les gusta practicar 
los fines de semana, so- 
b en EEUU, Con 
sislen en simular guerras, 
formando dos bandos dis 
tintos y dispararse a tro: 
che y moche (con armc 
de mentira, afortunada 
mente), y acabar lodo 
pringados de pintura 

stén 


llamados “ej 


loc 


Pues para quien 


sados o simple- 
tengon curiosidad 
ca de estas activi- 
es, en hipo 
wwww.amandenondev 
wgallo1.him pue- 
un gran núme- 
imágenes del 
sarrollo. de uno de esos 
juegos, y también con- 
sultar información para 
conocerlos mejor. Comc 
veis la oferta es tremen- 
damente variada y lo 
que hemos comentado 
aquí Una peque 
ña orientación sobre lo 
que podéis hallar en la 
red sobre los juegos de 
guerra. Así que por este 


mes esto es lodo. Como 
siempre os deseamos 
una feliz navegación por 


esos procelosos mares ci 
beméticos y que solgáis 
victoriosos de vuestras 


batallas. + 


BOOKMARK 


0% 
Oy 
y 


10 MINUTOS LOCOS EN INTERNET 


la guerra no es precisamente uno de los 
descubrimientos más agradables de la his- 
toria de la humanidad, pero por olra parte 
sin ellas sería imposible comprender el 
mundo en que vivimos. Entrando de lleno 
en el tema que nos ocupa, este mes 
hemos introducido en los buscadores de la 
Red la palabra “estrategia” porque, a fín 
de cuentas, dicen que las guerras se 
ganan en los despachos, Pues la palabra 
desde luego guarda algunas sorpresas 
entre los recovecos de la red. Para empe: 
zar nos encontramos con la dirección 
htip:///www.sepa.org.uk/guidance/wast 
e/waslestralegy. htm correspondiente a la 
página dedicada a las estrategias para la 
protección del medio ambiente de los 
maravillosos parajes escoceses. Podemos 
darnos un paseo por sus apartados y 
aprender cómo respetar un poco más la 
naturaleza. Si nos le interesado el tema, 
también pueden consultarse las estrategias 
que se siguen para la conservación de la 
fauna y flora marina de la costa del Pacíf 
co [http://habitat.pac.dfo.ca/mpa/ 


r Fk 


MPA/ mpaweb.htm]. Cambiando de asun- 
to [y hasta de planeta) en htip://cmex- 
ww.arc.nasa.gov/Exo_Stral/exo_strat. html 
se recoge con detalle la estrategia oficial 
de lb NASA pora eliesno de la sxoblo 
logía, es decir, la búsqueda de vida extra- 
terrestre. En ella podemos conocer los 
experimentos realizados hasta la fecha a 
este respecto por anteriores misiones dirigi- 
das por la agencia espacial estadouniden- 
se, como el caso de las sondas Viking. 

Asimismo, se exponen los proyectos a 
corto y largo plazo de la NASA en este 
compo, Algo porecidos son los contenidos 
de la página que se encuentra en 
http: /./dlt. gsfc.nosa.gov/cordova/sci 
com.html en la que se revelan las directri- 

ces empleadas por lo NASA en cuanto a 
la difusión pública de sus hallazgos más 
allá de la tierra. En otro orden de cosas, 
también tenemos una dirección que gusto: 
rá a los aficionados a la estrategia y a los 
juegos de guerra. En hito: //www.4eds 
com/prd,i/ pgen/fourcds/OL/: 'strategy/ 

home.himl se encuentra la página de una 


htip://www.sepa.org.uk/guidance/waste/wastestrategy.him 


hito://habitat.poc.ofo.co/mpa/MPA/mpaweb.htm 


htip Da orc.nasa.gov/Exo_Strat/exo_strat.html 


hip: //dlt.gstc.naso.gov/cordova/scicom.html 


empresa especializada en conseguir jue- 
gos de este tipo descatalogados o di 
les de encontrar por una u otra razón. 
Otra dirección curiosa es http://www 
Htech.net/  monark/dip/. files/ 
strategy.htm. En ella pueden aprenderse 

etalle todos los secretos de la diplo 
macia y conocerse todas las ventajas que 
reporta el dominio de este “arte”, y en 
hitp://paulslan.com/ se nos propone una 
estrategia paro aprovechar todos los recur- 
sos que a nivel personal ofrece Internet, 
centrándose principalmente en la manera 
de crear páginas web. Suponemos que 
será de interés para los internautas. Para: 
finalizar, en http: //www.slonet.org/ 
-ied/kcldwrox. html se explica en detalle 
y se analiza la estrategia militar y política 
seguida en la, afortunadamente termina- 
da, "guerra fria" entre EEUU y Rusia, mien- 
tras que en htip://lansweb.com/Harpo- 
on/ BOOKS/navaL strategy_frame.htm se 
encuentra la web de una librería dedicada 
a la venta de documentación relacionada 
con la 


Conservación del medio ambiente 


. Conservación de la fauna y flora marina 


Búsqueda de vida extraterrestre 


' Estrategias de difusión de información de la NASA 


hp: //www.4cds.com/prd.¡/pgen/fourcds/OL/strotegy/home.himl 
hitp://www.ftech.net/ =monark/dip/files/strotegy.him 


htp:/ /paulslan.com/ 


hip: / /www.slonet.orc / -ied/kcidwrax. html 


dueges de estrategia descatalogados 
El arte de la diplomacia 
Estrategias en Internet 


Estrategias seguidas en la “guerra fria” 


hiip://lansweb.com OS real: strotegy_frame.htm 


hii:/ /www.geocilies.com/TimesSquare/Lcir/6581/glycerin.mid 


htip:/ /ccuniverse.gamepost.com/ index.html 
htip://westwood.com 


htp://lansweb com/Hajeeon/BOOKS Mergomes frame. htm 


hitp://bx.aagames.com/client/4776/ 


hp: //www.gamespot.com/strategy/wari 1c/relatedgames html 
hip: //www.cdmag.com/war_games/current/vaull.html 


hp: //sharewore.tqn.com/msubgwar.him 
htip://wargames.miningco.com/msubl .htm 
http:/ /nxn.netgate.net/games2_XwarX.himl 
http://www. ac tory.com/ estrategia 

http: //www.wij.com/games 


Libros de estrategia militar 


Página de juegos de guerra de Jaz 


El universo de Command and Conquer 
Página once de Command and Conquer 
e 


nda de juegos de guerra 
Material para juegos de guerra 
Demos de juegos de guerra 

. Demos y previews de juegos bélicos 
Detalles técnicos y demos 


Links interesantes relacionados con el tema 


htip://www.amandensondever.com/wggollo1 .htm 


NUMERO 


. . Juegos de guerra en red 

Club de Juegos de Guerra 

Juegos de estrategia de tablero 
Imágenes de juegos de guerra reales 


EA Mapas y añadidos ES los mejores juegos 


TRES CLÁSICOS 


l futuro de la sec- 
ción la determinóis 
vosotros. Si obtiene 


una buena acogi da, en 
la medida de los añadi 
dos que recibamos por 
vuestra parte, conseguí- 
remos hacer un CD- Rom 
muy interesante donde, 
aparte de demos y 
shareware, podréis 
encontrar esos detalles 
que elevan la calidad y 
la duración de esos clá- 
sicos que no deberían 
pasar de moda. Porque 
aquí tienen cabida todos 
los juegos, incluso aque- 
llos que, injustamente, 
son relegados al museo. 
Por supuesto, haremos 
especial hincapié en los 
añadidos para los más 
nuevos, pero la selec- 
ción se determinará fun- 
damentalmente por el 
espacio disponible y la 
calidad de lo que nos 
enviéis. De momento no 
podemos ofreceros nada 
por vuestros niveles, 
salvo la mención en esta 
página de su aulor y su 
publicación en el CD, 


También creemos que 
esto es suficiente incenti- 
vo para aquellos que 
deseen enseñar una 
nueva idea o demostrar 
su capacidad creativa. 
Lo dicho, disfrutad de 
los nuevos archivos de 
nuesto CD y enviadnos 
todo lo que creáis que 
merezco la pena. Noso- 
tros lo pasaremos por 
nuestro 7habitual ojo 
crítico y procederemos 
a su publicación. Este 
mes, por ser el primero, 
hemos hecho una escue- 
ta selección, pero las 
posibilidades son muy 
amplias: Heroes of 
MightáMogic, Ages of 
the Empires, Warcraft, 
Heretic ll, ete 


Este mes os presentamos una nueva sección pensada para aquellos 
que disfrutan imponiendo su imaginación al desarrollo de un juego, o 
para quienes ya han encontrado el programa de su vida, se niegan a 
separarse de él y lo Único que buscan es ampliarlo. En esta página 
hay un hueco para mapas, modificaciones, nuevos niveles o lo que se 
os ocurra que pueda dar longevidad a vuestro juego favorito. 


CIVILIZATION Il 


Aunque el juego ya esté 
un poco desfasado, aún 
sigue teniendo millares de 
seguidores. Además, 
aprovechando el inminen 
te lanzamiento de 


+ Civilization; Call to 
Power y Alpha 
Centauri, tomamos nota 
del resurgir de la estra- 
tegia por tumos y nos 
remitimos a este gran 
clásico para ofteceros 
unos mods (modificacio: 
nes] de lujo: 


e BÍO: nos sitúa al inicio 
de la vida en el plane- 
la. Preporaos para 
manejar unidades tan 
originales como seres 
unicelulares al principio 
y dinosaurios o mamife- 
ros al final 


Unidades de bio. 


RT: ambientado en 
un universo porecido 


cotarro. C n 
imperio con nuevas 
unidades, ciuda: 
tecnología para es 
preparado cuando 
comience la lucha 
por los planetas. 

STARWARS4: Inclui- 
mos este escenario 
por ser la fuente de 
muchos de los gráfi- 
cos del anterior. A 
este respecto os roga- 


an 
li 
E 


STARCRAFT 


A lo largo de nu 
entregas os iremos pro- 
porcionando las misio- 
nes, o capítulos, de una 
campaña llamada ABA- 
LORÍO (aparte de, claro 
está, lodo lo que voso- 
tros nos enviéis de este 
magnífico juego. Hemos 
procurado que el orgu- 
mento de esta historia 
esté ol nivel de la cali- 
dad del juego. En este 

rimer CD se incluyen 

los . dos primeros capítu- 


QUAKE Il 


El escenario que inclul- 
mos, ERASER, es uno de 
los más apreciado por 
todos los quakeros, ya 
que permite que un solo 
usuario pueda jugar en 


Úiba 7 


El rey de la perspectiva subjetiva 


mapas dealhmalh por 
lo de la inclusión de 


bois [personajes maneja- 
dos por el ordenador] 


de que sean 
pondremos 
los autores 


ción de su nombre. + 


¡ENVIADNOS 
NIVELES! 


Para hacerlo, dirigios 
a nuestra dirección, 


C/ Alfonso Góme 


42 Nave 1-1-2, 
28037, Madrid, o al 
email goveíOprensa 


tecnica.com. Gracias 


de antemano. 
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T Algo nuevo para pensar más 


CUATRO GRANDES 


En esta ocasión vamos a valorar las ventajas de los 
diferentes tipos de estrategia a través de cuatro títulos 
que llegan dispuestos a convertirse en clásicos. El 
género está en auge y, aunque siempre mire hacia 
nuevas tecnologías, algunos de los próximos 
lanzamientos retoman técnicas del pasado demostrando 
que las buenas ideas nunca se quedan obsoletas. 


co O así lo han creído los 


entro d 
tendremos en desarrolladores de Relic 
nuestras tiendas — y así han querido pre: 

cuatro juec bien — sentado. 

podrían ser los paradig; 

de los diferentes — En Homeworld copitane: 

sia que amos una flota estelar 

> maturo — que vaga por el espacio 
análisis de sus caracte- en busca de un planeta 
rísticas puede servir en el que osentarse, El 
para hacernos una idea juego está dividido en 


de las tendencias que — varios sectores, misiones, 
han influido, y seguirán que habremos de superar 
influyendo, en el género — de manera lineal. Una 


de la estrategia: ¿liem- vez que nuestra nave 
po real o tumos? ados o — base, probablemente 
tres dimensiones? La rodeada de más cruce- está la salsa del ¡| el propia ordenador. Por por eso defraudó a unos 


arrollar un com ejemplo, si escoges un cuantos; esto es, a todos 
un entorno de grupo de cazas y les aquellos que se decantan 
demanda que el usuario res debemos explorar, tres dimensiones [es deci, — ordenas/que se agrupen más por la estrategia que 
sepa cuál es el tipo de — buscar y explotar recur nuestras unidades tam: — en forma de esfera, por el arcade. Sin renun 
juego que más se adap- sos, en forma de astero se moverán hacia marán una apretada y ciar a la belleza de sus 
la a sus gustos. Es hora des o nubes de gas, ) y hacerlo — pequeña “bola”. Si gráficos, Myth Il viene 
de decidirse. para construir nuevas — suficientemente fácil  ordenamos lo mo con mós profundidad tác- 

rar los desper como pora que no nos pero incluimos también tica. Y subrayamos lo de 
TIEMPO REAL tos de la batalla ante-— perdamos en medio de una nave mayor, los táctica ya que no hoy 
3D HOMEWORID rior o poder llevar a la batalla. Para lograr zas formarán un círcu: administración de recur: 


elección ento los prox ros, sale del hperespor poda 
mos lanzamientos cio a uno de est 


cabo ta este objetivo, contaremos en torno a ésta para sos o una perspectiva 

Un combate es ción. Como veis el con una interfaz que nos — protegerla más global de la guerra 

entre inmensas flotas — teamineto sigue punto emitirá situar la vista de más allá del campo de 
dote acoplado aaa” oras ETEMPOREALDIE Eta 

interceplores exige la. juego de estrategia en que deseemos lincluso en MYTH IM 

espectacularidad de las — tiempo real Un pequeño caza] y un Aunque se trate de una 

tres dimensiones y la — El reto para los progra: mapa global La primera parte d lucha a la vieja usanza, 

del tiempo reol. — madores será, y aquí secuela concentró todas — léase lenguaje de espa: 

El desarrollo de la lucha sus fuerzas en la especta- das y gorrotazos, esta 

toma como referente, — culoridad (era el primer segunda parte va a 

además de toda la filk  ¡uego de estrategia en poner una mayor aten: 

mografía galáctica, las tiempo real que aparecía — ción en la magia de lo 


antiguas batallas nava: en tres dimensiones] y — que lo hizo la primera 
les. Por lo tanto es de 

esperar una especial 

importancia en las for HÉROES DE HEROES OF MIGHT 8: Macic 11I 

maciones de nuestra 

flota. Éste es un punto Tipo de Ciudad Héroe Mágico Héroe Mítico 


lá traba 


en el que se € 

jando mucho, ya que, Castle Cleric Kinght 

por lo que hemos oído, 

nuestras agrupaciones ——Rampare A TO 

se llevarón a cabo de el 

manera inteligente por an Ea A 
Inferno Pagan Heretic 
Necropolis Necromancer Death Knight 
Dungeon Warlock Overlord 


Stronghold Battle Mage Barbarian 


Fortress Witch Beastmaster 
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—- E SS 


Se han incluido nuevos 
hechizos, como los prácti 
cas y archiconocidas 
bolas de fuego, o la nube 
asesina 


Un editor de escenarios y 
de unidades terminará de 
redondear este producto 
a los gustos de los estate- 
gos de pro 


TURNOS Y 2D 
HEROES OF 
MIGHTEMAGIC Il 


Este tipo de juegos pare- 
ce, sólo al principio, tener 
un planteamiento un poco 
fuera de lugar con rela 
ción a los avances en 
softwore del que disfrutan 
los juegos actuales. Con 
todo, el juego por tumos 
y la perspectiva 2D ofre- 
cen unos ventojas que los 
anteriores juegos jamás 
podrán brindamos. la 
ión depende de lo 
actitud del jugador cuan: 
do se sienta frente al 
ordenador. Algunos dese- 
an verse inmersos en Un 
combate veloz capaz de 
rociar sus ojos con múlli 
de luc 


bia 


jor un tablero con 


que les ex 
siones rá casillas hexagonla 

administrar esta entrega será más 
recursos de m mplio) en el que se dis 
lánea. Otr ponen nuestras unidades 


r de no el héroe, que e: 
mina las cual 


ejército y real 


permiten y ell 


para evaluar con preci- os h ). El plan 
sión el siguiente paso. lento es tan sencillo 
Aquellos son los jugado como odictiv 


res que gustan todavía de 
pegarse al joystick y éstos 
los que andan pegados a 
la taza de café 


Heroes Ill será exacta: que lideren peque: 
mente igual que sus ante ejércitos que, a É 


riores secuelas, más las ezos mós débil 


mejoras que los tiempos una mayo 
reclaman, Esto es, contro exploración en menor 
lomos a un castilo y a un — tiempo? Esta decisión 

héros (esto puede variar la más importante, de los 


dependiendo del escena: 
rio) que deberá ir reco 
riendo un extenso mapa 
en busca de fecursos y 
aliados. Miertras tanto, 


muchas que hay, a la que 
el jugador debe enfrentar 
se. Su respuesta depende 
tanto del escenario elegi 
do como del modo de 
con el dinero! que vaya: — juego al que estemos 
mos reservarido, pod acostumbrados. 

mos ampliar nuestro castr— Esta tercera parte incluirá 
llo así como comprar mejores gráfi ha 
nuevos héroes y ejércitos — una ojeada a las captu- 


que los acompañen. ros) más tipos de héroes, 
castillos, objetos, mapas 
llegado el momento de la — y unidades. Para que 


lucha, la pantalla se cam- aquellos que jugásteis o 


VENTAJAS DE LAS DIFERENTES 
CLASES DE ESTRATEGIA 


TiemPO REAL: Espectacularidad, sencillez, 
acción, inmersión del jugador en el juego. 


JUEGO POR TURNOS: Mayor número de opcio- 
nes, posibilidad de meditar y analizar las conse- 
cuencias de cada acción que tomemos. No hay 
en ningún momento una pérdida de control 


3D: Espectacularidad y variabilidad en los 
gráficos gracias a las diferentes posiciones de 
la cámara. 


2D: Simbolización del área de juego que per- 
mite un mayor detalle y accesibilidad de la 
misma. 


la simplicidad con que 
Meier dota a sus juegos 


El principal reto ol que 
deben enfrentarse los pro- 
gromadores, tal como 
ellos afirman, es encontrar 
un desarrollo argumental 
que permita al jugador 
juzgar en todo momento 
lo importancia de sus 
Alpho Ce s. Por ejemplo, en 
er vuelve a la Civilization Il si descubría: 
cargo. Esto debería bas- mos la pólvora sabíamos 
tor para garantizar la cal evaluar la magnitud de 
dad del producto. Pero nuestro descubrimiento, 
hay más. Alpha Centauri pero si en Alpha Centauri 
sigue la historia allá nos dicen que acabamos 
donde Civilization ll, el de descubrir el "sofware 
gran juego de estrategia orgánico”, es muy posible 
dos los tiempos, la que no entendamos a 
dejó: en el momento en dónde demonios vamos 
que los humanos abando- con eso. Para ello el 
nan la tierra para estable: vego pretende seguir la 
cer colonias en Alpha — lógica de la mejor ciencia 


TURNOS Y DOS 
DIMENSIONES 


Centauri. De nuevo a fica 
cuestas con la investigar 
n, la administración, la La posibilidad de transor- 


mar la superficie del pla 
neta para acomodarlo al 
bienestar de nuestras colo- 
nias o tocar las narices a 
los dl nigo dará a la 
estrategia uno nueva 
dimensión 


diplomacia y la guerra. 
Todo ello bien cis 
en una interfaz que pro: 
mete estar a la altura de 


En lo que más se va a 
destacar este programa, 
será en el aspecto diplo- 
mático y en la inteligen 
cia artificial. Siguiendo 
con la polílica de Civili- 
zation Il, el programa 
estorá abierto a la man 
pulación del usuario qu 
podrá diseñarlo y adap- 
larlo a su gusto. + 
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Correo 


léctor 


Saludos a Game Over 
Me llamo Vicente, tengo 17 años y poseo una 
Playstation y un PC. (-..) Mi crítica la dirijo al 
tículo referente a Final Fantasy VII de su 
número 12, Lo primero que encuentro rozan- 
do el límite de lo insultante es que se dirijan a 
una consola como un mero aparato inútil de 
20.000 ptas, frente a un PC de 200.000. (...) 
Ahora déjenme que me dirija a ciertos aspec- 
idos con un juego cuyo género es 
puramente el RPG, (...) Permítanme decirles 
que un juego de rol es una aventura con un 
sólido argumento en la que un personaje, al 
que nosotros encarnamos y del que creamos 
una mínima base de su carácter, forma parte 
de la historia de una manera más o menos 
protagonista, viendo cómo se desenvuelve la 
trama a nuestro alrededor. Así que déjenme 
decirles que si Final Fantasy VII no cumple 
esos requisitos para ustedes, eso quiere decir 
que ustedes no han jugado a FEVII 

Otro detalle es su estilo manga: ¿de verdad va 
a juzgar un juego por su procedencia? Me 
parece infame que porque a su redactor no le 
guste el manga, lo desprestigie de esa manera. 
(-..) Otro punto que goza de la arbitraria opi- 


nión del autor y poco menos que reprochable, 
es tratar la música de FFVII de minimalista, 
cuando es reconocida como una de las bandas 
sonoras de videojuegos más complejas, bellas 
y artísticas de todos los tiempos. (...) 


Por último, comentáis que... 


ODAS LAS RESPUESTAS 


Nuevamente, como sucediera el mes pasado, incluimos en esta ocasión una Única 
carta de uno de nuestros lectores. La honradez con la que nos habla y la dureza de 
algunas de sus críticas nos mueven a publicarla, aun a pesar de no poder hacerlo 
en toda su amplitud y del tiempo pasado desde su recepción. 


Otra metedura de pata del autor, que no ha 
jugado mucho al juego, es que según él FEVII 
las leyendas 


no tiene elementos derivados de 
contadas por Tolkien o de mitología; pero en 
el juego aparecen goblins y una de sus innova- 


ciones es Hades. Aunque, según su autor, si un 
juego de rol no tiene los típicos elementos del 
género, como razas, hechizos y estereotipos, 
no es un buen juego de rol. En definitiva, que 
un juego de rol, según su autor, no puede ser 
original 

Otro de los aspectos que me hizo mucha gra- 
cia es el comentario de que te llegan a atacar 
cosas mutantes, Pues bien, déjeme decirle que 
si los monstruos que aparecen en la llamada 
de Chutlhu no son mutantes o cosas extrañas, 
son ideales de belleza humana. Y eso de que te 
atacan cosas mutantes se lo ha sacado usted de 
la manga, ya que lo más cercano a un mutante 
son humanos transformados a partir de expe= 
rimentos genéticos (y aparecen poco, porque 
si los que aparecen en FEVII son mutantes, ya 
me dirá qué son los Grifos). 

Por último, déjeme decirle que no tiene ni pies 
ni cabeza decir que el aprovechamiento del PC 
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es nulo cuando habla de secuencias de FMV, 
cuando supongo que usted sabrá que son 
secuencias prerrenderizadas y almacenadas 
en el CD, con lo que el PC no interviene 
más que en su reproducción. Y permítame 
que le diga que si la calidad no es más “rea- 
lista" es porque de serlo así no estaría en 
consonancia. Le recuerdo que es manga. 
aunque a usted no le guste, con lo que se 
han recreado las EMV al más puro estilo 
manga, siguiendo con la tónica del juego. 
Acabando, les diré que entiendo que mi 
carta es demasiado larga para que sea publi- 
cada, aunque confío en su experiencia y en 
su capacidad de síntesis para que puedan 
recoger la esencia de la carta. (...) Sólo 
decirles que espero, por favor, su contesta- 
ción y que les vaya tan bien como hasta 
ahora, 

Un saludo de: 


Vicente Serrano Marín 


Ante todo, gracias por tu carta. Sirve, ade- 
más de para otras cosas, para animar a 
todos los lectores a que expresen con liber- 
tad sus opiniones. Tenemos que decir desde 
la redacción que consideramos totalmente 
legítima y justificada tu réplica. Es más, 
muchos de los que andamos por aquí nos 
congratulamos de ser amantes del manga. 
Sin embargo, en la revista se admite una 
considerable pluralidad de opiniones, y 
aunque no tienen porqué ser compartidas 
por quienes somos los responsables de la 
misma, sísson respetadas. 


“NO TE QUEDES FUERA 


deseas estar en la vanguardia del mundo de 
formética, suscribirse a GAME OVER es 
primer paso acertado porque... 


ta vía no conoce nadie en España. 
rofesionales del video- * Porque en el CD-ROM incluimos un 
redactores conta- juego completo de calidad, ya me 
entiendes. 
ctor que * Porque Game Over tiene una estética 
neño en ofrecerte unos muy cuidada y atractiva, especialmente 
ólo a veces diseñada para que te agrade. 


+ Porque si tardamos en enviarte la revis- 
s gar a dudas, encontrarás ta podemos garantizarte que algún 
muchísimas más imágenes de tus juegos redactor sufrirá las consecuencias del 
favoritos, que en otras publicaciones retraso. 
del sector: » Porque aparte del CD-ROM de regalo, 
* Porque es hora de cambiar y renovar mes a mes te sorprenderemos de alguna 
tus gustos. Esto es el comienzo de una u otra manera. 
nueva era, amigo. » Porque aunque llueva, nieve o arrecie 
» Porque sólo con Game Over consegui- temporal, recibirás tu ejemplar de 

rás descubrir los videojuegos que toda- Game Over: 


Además el suscriptor tiene derecho a la siguiente oferta: 


+ Con un año de suscripción (doce números) regalamos 
un producto a elegir entre... 


» Con dos años de suscripción (veinticuatro números) 
regalamos dos productos a elegir entre... 


PROGRAMACIÓN SIVOW WAVE THUNDER 
AVANZADA EN DIV AVALANCHE OPFSHORE 
Libro Programación Juego de ordenador Juego de ordenador 


Prensa Técnica se reserva el derecho de cambiar cualquiera de los regalos por otros de igual valor, en caso de agotar existencias. 


LEO THE LION 


Prens 
Técnic 


